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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP il

materiaty dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 14. Szybka maska

Technika szybkiej maski to jeszcze jeden sposdb na zaznacze- (o] %]
Plik. Edycja Zaznaczenie Wldok Obraz Warstwa Kolory I\Iarzs,{
nie powierzchni obrazu, dostepny w programie GIMP. Aby & ¢, - jpwo, e [&

il

uruchomié¢ szybkg maske, klikamy w kwadrat zaznaczony

przerywana linia, znajdujacy sie w lewym dolnym rogu okna
gtownego (lub uzywamy skrétu klawiaturowego Shift + Q).

Obraz pokryje sie czerwong powtoka.

Aby zaznaczy¢ wybnrany

IR TS TR fragment obrazu, nalezy =

gumka ,wymaza¢” po- | ]
wtoke na tym fragmencie.

Nalezy przy tym zwrdci¢
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uwage na kolory w pale- (-
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cie barw: powinny byc¢
ustawione kolory podstawowe (czarny jako pierwszoplanowy
i biaty jako drugi). Gdybysmy wymazali za duzo i chcieli z po-

wrotem uzupetnic¢ to, co zostato wymazane (dodaé czerwong

powtoke), wystarczy-

toby zamieni¢ kolory
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[ || 1259 =] Seybkamaska (133,3 1E) y tak, aby to biaty byt

pierwszoplanowy i gumka dodac¢ szybkg maske. Warto wy-
korzysta¢ duze powiekszenie wybranego fragmentu zdjecia
oraz pedzle réznej wielkosci. Dzieki temu precyzyjnie wy-
konamy zadanie.

Kiedy juz ukoriczymy wymazywanie szybkiej maski i jg wy-

taczymy (tak, jak jg wtgczylismy), wybrany przez nas frag-

ment bedzie otoczony przerywana linia.
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Zastosowang w tym ¢wiczeniu réze mozna wykorzysta¢ do utworzenia pewnej kompozycji. Zaczy-
namy od odwrdcenia zaznaczenia i tym samym usuwamy tto zdjecia zostawiajgc jedynie wyodreb-
niony kwiat. Z menu Zaznaczenie wybieramy polecenie Odwroé¢. W oknie Warstwy klikamy pra-
wym przyciskiem myszy warstwe Tto i z rozwinietego menu wybieramy Dodaj kanat alfa. Nastep-
nie w menu Edycja wybieramy Wyczys¢ (te samg operacje mozemy tez wykona¢ uzywajgc klawisza
Delete). W oknie gtéwnym programu zostaje tylko zaznaczona rdza. Teraz mozemy zrezygnowac

z zaznaczenia wybierajac z paska menu Zaznaczenie/Nic.

Kolejng czynnoscig do wykonania jest zduplikowanie warstwy Tio. [EEcra g
W tym celu zaznaczamy te warstwe w oknie Warstwy a nastepnie  Warstuy i
. . . L. . Tryb: Zwwykhy hd
klikamy w ikone W dolnej czesci okna (Tworzy duplikat o 1 om0 1

warstwy i dodaje ja do obrazu). Poniewaz chcemy mie¢ dwie kopie  Blakowanie: [~ S

tej warstwy, klikamy w ikone dwukrotnie. W oknie gtéwnym mamy "]
teraz trzy réze natozione réwno na siebie. Jezeli uruchomimy
w przyborniku narzedzie Przesuniecie, @§a to zaznaczajac ko-
lejne warstwy w oknie Warstwy mozemy przesuwac roze, tak aby

utworzy¢ kompozycje. Efekt naszych prac prezentuje rysunek poni-

Zej. Mozna jeszcze wypetni¢ tto kolorem (zaznaczamy warstwe Tio),

uzywajac narzedzia Wypetnienie kubetkiem. lﬁ'ﬂ
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B P o o e, o, e, o, -, || kompozycji réze roznej wielkosci, wybie-

ramy zamiast narzedzia Przesuniecie

narzedzie Skalowanie.

Po zaznaczeniu odpowiedniej warstwy
w oknie Warstwy klikamy w wybrang

roze i postugujac sie uchwytami otacza-

jacymi obraz zmieniamy jego rozmiar,
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a za pomoca kotka z krzyzykiem znajdu-

jacego sie w srodku obrazu przenosimy

g0 w inne miejsce. Operacje te zatwier-
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dzamy wybierajgc przycisk Przeskaluj
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w oknie dialogowym Skalowanie.
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osiggniemy taki efekt, jaki pokazano na rysunku obok.
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Przyktadowe zadanie:
Prosze wykonac¢ kompozycje kilku kwiatow, wykorzystujgc umiejetnosc¢ duplikowania warstw i ich
modyfikowania. MozZna uzy¢ do tego zadania zapisane wczesniej obrazy w formacie .png lub wy-

konac nowe z wtasnych obrazow.



