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W BBLIOTEKACH

Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiatly dla osé6b prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 15. Retusz twarzy i postaci

Jak skorygowac defekty i wygtadzi¢ twarz?

Jesli na fotografii przedstawiajgcej twarz chcemy dokonaé retuszu, np. nadac skdérze gtadki wyglad

pozbawiony skaz, mozemy z powodzeniem zrobié to za pomocg GIMP-a.

Najpierw otwieramy zdjecie twarzy.
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Na zdjeciu widoczne sg defekty skory twarzy (wypryski, przebarwienia), a takze nietadnie utozone
wiosy. Przyktadowe niedoskonatosci fotografii, ktére chcemy zatuszowaé, zostaty na rysunku po-

wyzej zaznaczone na czerwono. Do ich skorygowania uzyjemy narzedzia Klonowanie. 2
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Zaczynamy od dodania kanatu alfa. W oknie prawym mamy otwarte okno

Warstwy. Prawym przyciskiem myszy klikamy na warstwie Tto i wybieramy

z rozwijanego menu polecenie Dodaj kanat alfa.
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Potacz widoczne warsbwry. ..

ramy miejsce potozone najblizej miejsca z defektem. Chodzi o to, by kolory- S ChcE

styka skéry byta niemal idealnie dopasowana. Przyciskajac klawisz Ctrl klikamy kursorem myszy
w taki element fotografii, ktéry uznaliSmy za najbardziej zblizony wyglagdem do tego, w ktérym
chcemy wstawi¢ klon. Nastepnie jednym kliknieciem myszy wstawiamy klon w miejscu, w ktérym

znajduje sie defekt do retuszu.

Po prawej stronie wida¢ zdjecie twarzy po usunieciu niektérych niedo-

skonatosci za pomocg narzedzia Klonowanie.

Kolejne zadanie to wygtadzenie skéry twarzy. Narzedziem z przybornika
Odreczne zaznaczenie zaznaczymy te cze$é twarzy, ktéra ma zostaé wy-

gtadzona. Duplikujemy warstwe klikajagc w dolnej czesci okna Warstwy
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Zamykamy warstwe Tto klikajac w oko przed jej nazwa.
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Nasz obraz powinien wyglagda¢ mniej wiecej tak, jak pokazano na rysunku ponizej.
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Zaznaczamy warstwe Kopia Tto, a nastepnie z menu Filtry wybieramy narzedzie Rozmy-

cie/Selektywne rozmycie Gausa.

‘® Selektywne rozmycie Gaussa x|
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Promier rozmycia: IB,DU j
Maksymalna delta; — | ——— ISIJ fj
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Suwak opcji Maksymalna delta ustawiamy na pozycji 50, a pro-

mien rozmycia - od 5 do 10.

Teraz za pomocg gumki wymazemy wszystko to, co powinno
zostac ostre, czyli: oczy, usta, brwi, wtosy, nos oraz niektére cha-
rakterystyczne linie twarzy (np. linia brody, ktéra po rozmyciu
zlewa sie z szyjg). Nalezy to zrobié bardzo doktadnie, najlepiej za

pomocg miekkich pedzli o réznych wielkosciach.

Gdy wszystkie wspomniane wyzej elementy zostang usuniete,

duplikujemy warstwe Kopia Tto, a nastepnie zamieniamy jg na

kolory szarosci (narzedzie Kolory/Desaturacja). Z menu Filtry wybieramy Szum i Rozproszenie

HSV. Wartosci ustawimy na (odpowiednio) 8, 180, 0, 70.

Ponownie wybieramy menu Fil-
try, a w nim narzedzie Znie-
ksztatcenia/Wyttoczenie. Para-
metry ustawiamy na 0, 20, 4.
Tryb warstwy ustawiamy na
Miekkie swiattlo a krycie war-

stwy na ok. 7,0.

Aby obejrze¢ efekt koncowy na-
lezy ,,otworzy¢” oko w warstwie

Tto w oknie Warstwy.
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Oryginalne zdjecie

Jak zmieni¢ kolor oczu?

Otwieramy zdjecie przedstawiajgce oko, ktérego kolor
chcemy zmieni¢. Tym razem postuzymy sie narzedziem
szybkiej maski. Aby wiaczy¢ szybka maske, nalezy klikngé
w ikonke w lewym dolnym rogu okna gtdwnego programu
(albo uzy¢ skrétu klawiszowego Shift + Q). Rysunek nizej

pokazuje efekt szybkiej maski.

Teraz wykorzystamy narzedzie
Gumka. Otwieramy  gumke
w przyborniku i wybieramy jako
pierwszoplanowy kolor biaty.

Wymazujemy gumka czerwony kolor z samej teczéwki.

Po wykonaniu retuszu
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Wytaczamy szybka maske i w ten sposéb uzyskujemy zaznaczenie samej

teczéwki. Nie likwidujac zaznaczenia tworzymy nowag przezroczysta
warstwe pofozong nad obrazem i wy- TR
petniamy zaznaczenie wybranym przez , e

nas kolorem (tak, aby kolor znalazt sie na nowej warstwie).




Aby dodaé¢ nowg warstwe, nalezy w oknie Warstwy klikng¢ w biatg kartke w lewym dolnym rogu

okna. Ustawienia warstwy zatwierdzamy przyciskiem OK.

Z palety barw wybieramy kolor dla teczéowki i za pomoca narze-

dzia Wypetnienie kubetkiem ) wypetniamy zaznaczenie.

W oknie Warstwy zmieniamy tryb krycia warstwy na Odcien

i nowa teczéwka juz wyglada bardziej realistycznie.

Ponizsze rysunki pokazujg oko w oryginale i po zmianie koloru teczowki.

Oryginalne zdjecie Po zmianie koloru

Jak wybieli¢ zeby?

a m / o W programie GIMP mozemy , wybieli¢” zeby, ktore na fotografii sg zbyt
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- ciemne. Najprostszym sposobem wykonania tej operacji jest skorzy-
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stanie z miekkiego pedzla z kolorem biatym i bardzo matym kryciem.

Skala pedzla powinna by¢ na tyle mata, by wykonaé to mozliwie najdo-

K
ktadniej (zob. rysunek obok).
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Mozna tez wybieli¢ zeby innym sposobem. Nalezy je doktadnie obry-
sowaé zaznaczeniem odrecznym (lasso), nastepnie wybra¢ z menu Kolory narzedzie Jasnos¢

i kontrast a na koncu rozjasni¢ zaznaczony fragment.



Jak zmieni¢ kolor wtosow?

W podobny sposéb, jak w przypadku zebdw, mozna zmieni¢ kolor wtoséw. Zaczynamy od zdupli-

kowania warstwy. Nastepnie za pomocg zaznaczenia odrecznego (lasso) doktadnie obrysowujemy

wtosy. Kiedy fryzura zostanie juz zaznaczona,

z menu Kolory wybieramy narzedzie Barwienie

i ustawiajgc odpowiednie parametry dla odcienia uzyskujemy nowy kolor.
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Jak dodac opalenizne?

Jesli chcemy przyciemni¢ kolor skory, najpierw zaznaczamy na zdjeciu wybrane partie ciata.

W zaleznosci od koloréow zdjecia mozemy wybraé rodzaj zaznaczenia; moze to byé zaznaczenie

wedtug koloréw, zaznaczenie rozmyte (rézdzka) czy odreczne (lasso). Nastepnie wybieramy z me-

nu Kolory narzedzie Balans koloréw. Tu mozemy dodac troche koloru czerwonego i z6ttego uwa-

zajac, by uzyskany kolor wygladat naturalnie.
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Jak wyszczupli¢ sylwetke?

Mozliwosci programu GIMP pozwalajag nawet na dokonanie operacji wyszczuplenia figury ©.
Otwieramy zdjecie z osobg, ktdrg chcemy wyszczupli¢, a nastepnie zaznaczamy jej sylwetke zazna-
czeniem prostokatnym. Z menu Filtry wybieramy narzedzie Znieksztatcenia, a nastepnie Defor-
mowanie. W oknie dialogowym Deformacja dokonujemy modyfikacji sylwetki (czerwone strzatki

wskazujg miejsca, w ktérych dokonujemy ,,odchudzenia”.
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Przyktadowe zadanie:

Na wybranym zdjeciu postaci prosze wykonac operacje wygtadzenia twarzy, usungc niepotrzebne
elementy, ewentualnie rozjasni¢ zeby, zmieni¢ kolor wtoséw, dodac opalenizne, dodac¢ lub ujgc

ksztafty.



