Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiatly dla oséb prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 18. Tworzenie ramki do zdjecia

W tym ¢wiczeniu wykonamy ciekawg i nietypowa ramke do zdjecia.

Otwieramy wybrane zdjecie. Za pomocg
narzedzia zaznaczenie prostokatne za-
znaczamy te jego czes¢, ktérg pdiniej

przeksztatcimy w ramke.

Jezeli chcemy, by kolor ramki byt iden-
tyczny z kolorem ktéregos z elementéw
zdjecia, mozemy ten kolor pobraé¢ do
palety barw. W tym celu wybieramy z
przybornika narzedzie Pobieranie kolo-
row i klikng¢ w wybrany kolor na zdje-
ciu. Automatycznie zostanie on dopisany

do palety barw.

Przybornik

Kolejna czynnoscig
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nalezy myli¢ z Falowanie). Parametry ustawiamy tak,
jak na rysunku ponizej. Nastepnie z menu Filtry wy-
bierzemy Rozmycie i Rozmycie Gaussa. Promien

rozmycia, zaréwno pionowy, jak i poziomy, ustawi-

my na 5 px.
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Ramke wykonamy z wykorzysta-
niem Filtrow. Z menu Filtry wybie-
ramy Znieksztatcenia, a nastepnie

Znieksztatcenia i jeszcze Faluj (nie

bedzie wigczenie szybkiej maski - narzedzia, ktére pozwoli nam uzyskac ciekawy

efekt obramowania obrazu (rysunek ponizej).
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Teraz mozna juz wytaczy¢ szybka maske ponownie klikajgc w jej ikonke w lewym dolnym rogu.

Czerwona obwddka zmieni sie w zaznaczenie.
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Tworzymy nowgq przezroczystg warstwe. W oknie Warstwy klikamy w biatg kartke w lewym dol-

nym rogu okna. Przyciskiem OK zatwierdzamy ustawienia warstwy.

Ostatnig czynnoscig do wykonania jest wypetnienie zaznaczenia. Zanim to zrobimy, musimy od-
wréci¢ zaznaczenie poleceniem Odwré¢ z menu Zaznaczenie. Teraz jako kolor pierwszoplanowy
ustawiamy pobrany przez nasz kolor i za pomocg narzedzia Wypetnienie kubetkiem (O} wypetnia-

my zaznaczenie. Na koniec likwidujemy zaznaczenie (polecenie Zaznaczenie/Nic).

Efekt naszej pracy pokazuje rysunek ponize;j.
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Zdjecie w kilku ramkach

Otwieramy zdjecie w programie GIMP. Nastepnie tworzymy nowg przezroczystg warstwe i nazy-
wamy jg Ramka 1. Na tej warstwie zaznaczeniem prostokatnym rysujemy kwadrat. Aby uzyskac
kwadrat o rownych wymiarach, trzymamy wcisniety klawisz Shift. Kwadrat wypetniamy kolorem
korzystajac z narzedzia Kubetek. Nastepnie duplikujemy trzykrotnie warstwe Ramka 1. Duplikaty
nazywamy kolejno: Ramka 2, Ramka 3, Ramka 4. Za pomocg narzedzia Przesuwanie ustawiamy

wszystkie ramki obok siebie.



Uwaga! Po wtqczeniu narzedzia Przesuwanie sprawdZmy, czy w ustawieniach narzedzia wtg-

czona jest opcja Przemieszcza aktywnq warstwe
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Teraz za pomocg narzedzia Obrét obracamy ko-

lejno aktywne ramki (rysunek obok).

(Uwaga! Gdyby warstwy byty nieaktywne i nie
chciaty sie przesuwaé czy obracaé, nalezy uak-
tywni¢ narzedzie Zaznaczenie prostokatne

z Przybornika)

Kolejne zadanie to utworzenie ramek. Wybiera-

my Ramke 1. W oknie warstwy klikamy w nig
prawym klawiszem myszy i z wyswietlonego menu wybieramy Kanat alfa na zaznaczenie. Zmniej-
szamy zaznaczenie (menu Zaznaczenie/Zmniejsz). Stopien zmniejszenia zaznaczenia zalezy od

wielkosci zdjecia - im mniejsza rozdzielczo$¢ zdjecia, tym mniejszy stopien zaznaczenia. Liczba pik-

seli zalezy takze od rozmiaru ramki, jakg chcemy uzyska¢. Po Zmniejszenie zaznaczenia [E5)

ustaleniu zaznaczenia czy$cimy wnetrze ramki (Edycja/Wyczys¢). Stopien zmniejszenia zaznaczenia
B e [o]
W oknie Warstwy przechodzimy na warstwe obrazu (Tto) i ko- e T T

piujemy ramke (Ctrl + C). Wracamy do warstwy Ramka 1 i tu

ok || Anuy |

wklejamy zaznaczenie (Ctrl + V).



Wymienione czynnosci powtarzamy dla kolej-

nych warstw.

Kiedy juz mamy wszystkie ramki, wzbogacimy je
o cien. Uaktywniamy warstwe Ramka 1. Z menu
Filtry wybieramy Swiatto i cied, a nastepnie ;
Rzucanie cienia. Zostawiamy domysine para-

metry ustawienia cienia. Czynno$¢ te powta-

rzamy dla kolejnych ramek.

Przechodzimy do warstwy Tto i wytaczamy jej widocznos¢ (zamykamy oko). Efekty naszych prac

pokazujg ponizsze zdjecia.

Przyktadowe zadanie:

Prosze wykonac ramke do dowolnego zdjecia lub umiescic zdjecie w kilku ramkach.



