Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP NA ATORZX

W BBLIOTEKACH -

wskazowki dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe
w bibliotekach

Cz. 20. Efekty specjalne w fotografii

Kolorowy element na szarobiatym tle

Otwieramy obraz w programie GIMP. Nastepnie duplikujemy warstwe. Na war-
stwie Kopia Tto wykonujemy desaturacje koloréow (menu Kolory/Desaturacja). Do
tej warstwy dodajemy maske warstwy. W tym celu w oknie Warstwy klikamy pra-

wym przyciskiem myszy na warstwe Kopia Tto i z rozwijanego menu wybieramy

polecenie Dodaj maske warstwy. Jako tryb maski ustawiamy Biata (bez przezro-
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Gdy kolor pierwszoplanowy jest biaty,
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Obraz po zmianie powinien wyglada¢ tak:

Zadanie:

Wykorzystujgc zdjecia: Banany.jpg, peonie.jpg lub swoje
wtasne prosze utworzy¢ obraz, w ktorym zostang wyrdznio-

ne niektore jego elementy w kolorach, podczas gdy pozosta-

te pozostang w kolorach szarosci.



Tworzenie odblasku

W tym zadaniu stworzymy odblask dla wybranego elementu, np. na zdjeciu aniota. Powinnismy
postarac sie mieé¢ ciemne tfo, poniewaz odblask bedzie biaty.

Ze zdjecia z aniotem usuwamy tfo. Nastepnie zaznaczamy (zaznaczeniem rozmytym) tto przezro-
czystosci i wypetniamy kubetkiem cate tto na biaty kolor.

W menu Zaznaczenie wybieramy zaktadke Zmiekcz i zmiekczamy o 35 pikseli.

Odwracamy zaznaczenie (menu Zaznaczenie / Odwrdg). |
Kopiujemy nasz obraz (korzystajgc z przydatnego skrétu klawia-
turowego CTRL C) i wklejamy (znéw skrét klawiaturowy - CTRL
V) nowg warstwe. i s

Teraz pojawi sie nowe oderwane zaznaczenie, ktére przeksztat- B ek [

camy w nowq warstwe klikajgc w biaftg kartke nowej warstwy
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w dolnym oknie Warstw. Wytgczamy widocznos$¢ warstwy Tio
(klikamy w ikone z okiem przy tej warstwie).

Teraz utworzymy nowg biatg warstwe. Klikamy w biatg kartke

i w oknie Nowa warstwa zaznaczamy Typ wypetnienia warstwy

4! Mowa warstwa w1 — Biate.
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angel = odblaskierm png-2

Wypetniamy kubetkiem warstwe czarnym lub innym (ciem-

O nym) kolorem.
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I mamy gotowy efekt odblasku.

Zadanie:

Wykorzystujgc zdjecie angel.png

prosze doda¢ do niego poswiate

oraz ciemne, kontrastowe tfo.




Tworzenie cienia

Otwieramy obrazek z r6zg3. Uzywajgc rézdzki zaznaczamy cate tto. Nastepnie w menu Zaznaczenie

wybieramy polecenie Powigksz i powiekszamy o 2 piksele.

Odwracamy zaznaczenie.

Kopiujemy nasz obraz (korzystajac ze skrétu klawiaturowego

CTRL C) i wklejamy (skrét klawiaturowy CTRL V) nowg war-

stwe.

Pojawi sie nowe oderwane zaznaczenie, ktore przeksztatcimy

w nowg warstwe klikajgc biatg kartke nowej warstwy w dol-

nym oknie Warstw.
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Wytgczamy widocznos¢ warstwy Tto (klikamy w ikone oka przy

tej warstwie).

W nowej wklejonej warstwie klikamy prawym przyciskiem myszy i w podrecznym menu wybiera-

my Kanat alfa na zaznaczenie. Wybieramy meny Filtry /
Swiatto i cien / rzucanie cienia. Zostawiamy parametry
jak na rysunku obok.

Likwidujemy zaznaczenie.

Tworzymy nowa biatg warstwe i przenosimy ja pod war-
stwe z obrazem.

Efekt jest gotowy.

Réza bez cienia
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Odbicie lustrzane

W tym materiale pokazujemy, jak mozna zrobi¢ foto- R T —w
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montaz odbitego w wodzie tabedzia.

Otwieramy w programie GIMP zdjecie z wodg oraz
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Vs Dodanie maski do warstwy

kopix kopiz The-21 (odbick | PG): I

drugie zdjecie z tabedziem. Najpierw przygotujemy
zdjecie z fabedziem. Nalezy wycig¢ tabedzia za pomocg
zaznaczenia odrecznego i usung¢ tto. Nastepnie prze-
ciggamy z okna warstwy tabedzia do zdjecia z woda.
Aby dostosowac wielkos$¢ tabedzia, nalezy go przeska-
lowad.

Kolejne dziatanie to stworzenie kopii warstwy z fabe-
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stwe znajdujacg sie w dolhgj czesci

okna Warstwy). Uzyskujemy tym sa-
mym trzy warstwy. Zaznaczamy nowg
warstwe, w menu Warstwa wybie-

ramy zaktadke Przeksztatcenie, a na-



stepnie Odbij pionowo. Pojawi sie odbity wizerunek tabedzia, ktéry nalezy przesungé tak, aby robit
wrazenie odbitego (jak na rysunku obok). Obiekt przesuwamy narzedziem Przesuniecie wybranym
w Przyborniku.

Do tej warstwy dodamy teraz biatg maske. W menu Warstwa wybieramy Maska, a nastepnie po-
lecenie Dodaj maske warstwy. W oknie Dodanie maski do warstwy zaznaczamy Biata (bez prze-
zroczystosci). | na tej masce wykonamy Gradient. Zwré¢my uwage na palete barw. Powinny tam

by¢ wybrane kolory biaty i czarny (z pierwszoplanowym biatym).

Przeciggamy kursorem w dét odbitego tabedzia. Efekt, jaki uzyskamy, powinien by¢ taki, jak na
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rysunku ponize;j.

Mozemy jeszcze zmniejszy¢é nieco krycie
tej warstwy, tak aby odbicie wygladato
bardziej realistycznie. Mozna takze przy-

cigé zdjecie zostawiajgc jedynie tabedzia z

jego odbiciem.

Zadanie:

Prosze wykonac lustrzane odbicie dowolnego obiektu z wybranego zdjecia.

Zadanie na podsumowanie kursu fotografii cyfrowej — obstugi programu GIMP:
Prosze wykonac widokdwke tqgczgc pie¢ dowolnych zdje¢ wykonanych podczas kursu. Catos¢ prosze

uzupetnic krdtkim tekstem.



