MIESSKD — GMINNA BIBLICTEKA
PUBLICTMA W 1Y
L. WARSZAWSKS 4

Miejsko — Gminna Biblioteka
Publiczna

ul. Warszawska 4

27-100 ltza

e-mail: mgbpilza@wp.pl

tel.: 48 341-22-55

Na koniec 2010 roku biblioteka
wraz z 5 filiami zarejestrowata
2720 czytelnikow korzystajacych
z wypozyczalni i 11350
skorzystato z komputerow i
Internetu. Ksiegozbior liczy
94613 woluminéw. Gmina
miejsko-wiejska liczy 16081
mieszkancow. W bibliotece

zatrudnionych jest 10 os6b.

Biblioteki oferuja:

- bezptatny dostep do Internetu,
- ksigzke na telefon,

- ksigzke méwiona,

- kursy obstugi komputera,

- skanowanie

- ustugi ksero

- wydruki komputerowe
-internet bezprzewodowowy Wi-fi
- przechowalnie dzieci

- wystawy malarzy

- spotkania z ciekawymi ludzmi
- gry planszowe dla dzieci

- zajecia kulturalno-edukacyjne
- korzystanie z projektora

i ekranu - szerokg wspotprace

ze $rodowiskiem.

program
rozwoju
bibliotek

lizy

Jak przyciggnac tych, ktorzy juz nie
muszg czytac lektur?

Realizacja projektu przyczynita sie do
integracji sSrodowiska lokalnego, mtodzie z
sama nawigzala relacje z lokalnymi
instytucjami kulturalno-o$wiatowymi,
samorzgdem, wybrata i zaprosita
prelegentow do prowadzenia spotkan
warsztatowych. Miode osoby pokazaty
swoje umiejetnosci pracy w zespole.

 Biblioteka zyskata grupe partneréw

zaangazowanych do wspodlnych dziatan,

» zesp6t wzmocnit kompetencije

diagnozowania $rodowiska na podstawie
rozméw i wywiaddw z miodziezg - na temat
potrzeb i marzen.

Biblioteka wzmocnita lokalny kapitat
spoteczny.

* Bezpos$redni kontakt pozwolit zespotowi

biblioteki dostrzec wiele spraw, ktore sg
wazne dla miodziezy i ktére mozna wspélnie
zrealizowac .

* Gmina pozyskata grupe miodziezy

zaangazowanej w dziatania na rzecz
miejscowosci, reklame i promocje
w Srodowisku.

Miejsko — Gminna Biblioteka Publiczna
w

Projekt "Zabawa kluczem do wiedzy”
programu ,Réwna¢ Szanse” to 22
cykliczne spotkania mtodziezy, w tym po 2
spotkania warsztatowe: z pracownikiem
Muzeum Regionalnego, z plastykiem oraz
fotografem. W dziatanie og6tem byto
zaangazowanych ponad 170 oséb. Projekt
miat na celu poznanie i utrwalenie wiedzy
na temat historii i tradycji izy i okolic
poprzez teorie, malarstwo oraz
fotografowanie wazniejszych zabytkow,
obiektow naszego miasta. Mlodziez w
ciekawy sposo6b spedzita wolny czas.
Zorganizowano 3 rodzaje konkursow:
wiedzy, ktory odbyt sie w 2 edycjach - w
formie pisemnej oraz ustnej, plastyczny
oraz fotograficzny. Nagrodzone prace
laureatéw zostaty wykorzystane do
opracowania gry planszowej .

Realizacja projektu przyczynita sie do
promocji ltzy i poszerzenia zbiorow

0 nowe zrddto informacji o naszym miescie
jakim jest wydana edukacyjna gra
planszowa.

NA CO ZWROCIC UWAGE
ORGANIZUJAC PODOBNA
USLUGE:

- zadbac o wspétprace z wolontariuszami

- dobrze pozna¢ potrzeby beneficjentéw

- przeprowadzi¢ szerokg diagnoze
srodowiska

- opracowaé harmonogram wspOtpracy
i podziat zadan z partnerem realizujgcym
projekt
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