
TYDZIEŃ Z INTERNETEM 2012

W 80 minut dookoła świata
Instrukcja dla osoby prowadzącej

Objaśnienia struktury instrukcji

· Kursywą zaznaczona jest narracja towarzysząca zabawie. Teksty opowiada lub odczytuje osoba prowadząca spotkanie.
· Na szaro zaznaczone są podpowiedzi dla osoby prowadzącej dotyczące m.in. kwestii technicznych, rozwiązania zadań.

· Wytłuszczone zostały zadania grupowe do wykonania. 
· Podkreśleniem zaznaczone są linki do stron. 
· A w ramkach…
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ROZGRZEWKA
[narracja] Część z Was na pewno pamięta książkę „W 80 dni dookoła świata”. My, korzystając z Internetu, objedziemy świat w 80 minut. Będziemy przemieszczać się po wielu kontynentach. Odwiedzimy dżunglę na Bali, rafy koralowe, miasto Inków, dziedziniec jednego z największych muzeów na świecie, rozległą pustynię i Wielki Kanion w Ameryce. 

Czy wszyscy jesteście podzieleni na drużyny? Pamiętajmy, że nie ma drużyny zwycięskiej ani przegranej. Wygrywamy wszyscy, jeśli uda nam się przejechać całą trasę. Przegrywamy, jeśli w którymś miejscu sobie nie poradzimy.
[kwestie techniczne] Losowanie nazw drużyn. 
NAZWY:

1. KONESERZY SZTUKI, którzy odwiedzą Europę (Paryż) 
2. ODKRYWCY DŻUNGLI, którzy odwiedzą Azję (Indonezja, wyspa Bali) 
3. PŁETWONURKOWIE, którzy odwiedzą Australię i Oceanię (Wielka Rafa Koralowa)
4. FOTOGRAFOWIE, którzy odwiedzą Afrykę
5. ENTOMOLODZY, CZYLI ZNAWCY OWADÓW, którzy odwiedzą Amerykę Północną (Arizona, Wielki Kanion)
INKOWIE, którzy odwiedzą Amerykę Południową (Peru, Machu Picchu)
Należy przygotować sześć kartek z nazwami drużyn oraz dać możliwość wylosowania jednej kartki każdej drużynie. Jeśli drużyn jest mniej niż sześć, to losują one więcej nazw i mają więcej zadań do wykonania. Proponujemy nie ujawniać, w które miejsce pojedzie każda drużyna. Niech pozostanie to niespodzianką.
[narracja] Proszę drużyny, żeby podały swoje nazwy. A teraz musimy dobrze przygotować się do drogi – sprawdźmy więc, czy znamy znaki drogowe.
[zadania grupowe] Wspólne granie w gry lub rozwiązywanie zagadek z portalu ciufcia.pl. Zadanie dla wszystkich uczestników - komputer obsługuje osoba prowadząca, wolontariusz lub ochotnik spośród uczestników. 
Cufcia.pl to portal z zabawami edukacyjnymi dla dzieci, z dużą częścią zasobów dostępnych za darmo. Większość gier i zabaw rozgrywa się za pomocą myszki. Zabawy są intuicyjne. Warto pokazać portal dzieciom i opiekunom, by mogli korzystać z niego także w przyszłości. Grom towarzyszą przyjazne dźwięki, dlatego warto podłączyć do komputera głośniczki.
[zadania grupowe] GRA NA ROZGRZEWKĘ
http://ciufcia.pl/gry-i-zabawy-dla-starszakow/maszyny-i-pojazdy/znaki-drogowe
Ta gra oparta jest na karcianej grze Memo. Odsłaniamy karty ze znakami drogowymi i musimy zapamiętać, gdzie znajduje się taki sam znak. Na rozgrzewkę dobrze będzie dać możliwość wskazywania obrazków wszystkim uczestnikom - jeśli zrobi się chaos, można prosić o wskazywanie po kolei.
[narracja] Znamy już znaki drogowe. Jesteśmy prawie gotowi, aby ruszyć w drogę. Musimy jeszcze tylko zlokalizować się na mapie. Zapraszam do pomocy dwóch ochotników z różnych drużyn. Najlepiej, żeby były w różnym wieku.
W Internecie jest taka dokładna mapa, na której widać większą część świata. Nazywa się MAPA GOOGLE. Łączymy się z Internetem, otwieramy przeglądarkę i wpisujemy mapy.google.pl

http://mapy.google.pl/
W okienku mapy google wpisujemy nazwę naszej miejscowości. Wyświetla się nam mapa okolic. Możemy ją oddalać i przybliżać - posługując się myszką lub kontrolkami na ekranie.

[kwestie techniczne] Pokazujemy jak działa strona, uczestnik lub uczestnicy sami próbują oddalać i przybliżać. Żeby precyzyjniej znaleźć swoją miejscowość, można też wpisać nazwę województwa do wyszukiwarki (ważne w przypadku nazw miejscowości, które pojawiają się także w innych częściach kraju).
[narracja] Możemy też zobaczyć naszą okolicę na zdjęciach satelitarnych.

[kwestie techniczne] Klikamy na mapę w prawym górnym rogu i wybieramy opcję „Satelita”. 
[narracja] Spróbujmy jeszcze znaleźć budynek, w którym się teraz znajdujemy. A może będzie widać czyjś dom?

[kwestie techniczne] Na zabawę poświęcamy nie więcej niż 5 minut, pozwalając kilku chętnym osobom eksperymentować z mapą.
[zadania grupowe] ZADANIE PIERWSZE NA ROZGRZEWKĘ
Naszą dzisiejszą podróż zaczniemy od Paryża. Czy wiecie, ile kilometrów jest stąd do Paryża? 

Wszyscy mają prawo zgadywać. Osoby przy komputerze po usłyszeniu sugestii od pozostałych, podają swoją odpowiedź.
[narracja] Mamy możliwość sprawdzić to na google maps. Klikamy POKAŻ TRASĘ i na górze wpisujemy nazwę naszej miejscowości, a na dole - Muzeum Luwr Paryż. Wyświetla się liczba kilometrów oraz czas podróży samochodem lub pieszo.

Sprawdzamy odległość i obliczamy, o ile się pomyliliśmy. Komputer obsługują uczestnicy.

[narracja] Wiemy już, ile kilometrów musimy pokonać. Kiedy się podróżuje, warto też wiedzieć, jakie zabrać ubrania.
[zadania grupowe] ZADANIE DRUGIE NA ROZGRZEWKĘ
Wejdźmy na stronę ze szczegółową prognozą pogody.

http://pogoda.gazeta.pl/

[narracja] Wyszukajmy odpowiedni kontynent (Europa). Zobaczmy całą mapę Europy (klikając na WYBIERZ), a teraz wybierzmy państwo (Francja), miasto (Paryż). Sprawdźmy, jaka temperatura będzie jutro, czy ma padać i czy będzie silny wiatr. 

[kwestie techniczne] Ochotnik odczytuje dane. Może też rozwinąć listę informacji klikając na „więcej”. Jest tam podana np. wilgotność powietrza. 
[narracja] Wiemy, co powinniśmy ze sobą zabrać, dowiedzmy się teraz, czego możemy się tam spodziewać. 

1.KONESERZY SZTUKI (EUROPA, PARYŻ, LUWR)

[narracja] Zapraszam do siebie przedstawicieli drużyny KONESERZY SZTUKI. Może to być jedna osoba lub silniejsza reprezentacja. Wiemy, że jedziemy najpierw do Paryża, a jako że jesteście koneserami sztuki, pojedziemy do Luwru. 
[kwestie techniczne] Opis Paryża i Luwru może być przeczytany przez osobę prowadzącą lub ochotnika z drużyny KONESERÓW SZTUKI.
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[narracja] Wejdźmy na panoramę i zobaczmy jak wygląda plac przez Luwrem.

http://www.360cities.net/image/museum-louvre-paris#-31.29,-14.96,99.6
[kwestie techniczne] Wszystkie panoramy na portalu 360cities.net obsługuje się w ten sam sposób. Po kliknięciu na link ładuje się obrazek. Klikamy najpierw FULLSCREEN, czyli PEŁNY EKRAN, a potem możemy już przesuwać, oddalać i przybliżać panoramę. Kontrolki w lewym górnym rogu pozwalają kierować się na lewo, prawo, w górę i w dół, a także oddalać i przybliżać widok. Warto zacząć spacer od oddalania widoku. Wszystkie te czynności można też wykonać za pomocą myszki. Wymaga to jednak przynajmniej podstawowej umiejętności obsługiwania myszy. Kółko przewijania myszki służy do oddalania i przybliżania, natomiast obraz przesuwamy przeciągając go myszką. Można wówczas wybrać opcję HIDE CONTROLS, czyli UKRYJ NAWIGACJĘ. Żeby zamknąć widok pełnoekranowy, należy nacisnąć ESCAPE (Esc) na klawiaturze. Potem można zamknąć stronę krzyżykiem.
[zadania grupowe] ZADANIE PIERWSZE
Znajdź na panoramie diabelski młyn (karuzelę w wesołym miasteczku).
(drużyna zgaduje podczas oglądania panoramy)

[uwaga! podpowiedź tylko dla prowadzącego] Można ją znaleźć na horyzoncie, na prawo od największej piramidy.
[zadania grupowe] ZADANIE DRUGIE
(to zadanie może wykonać jeden z młodszych członków zespołu)

Dopasuj elementy do obrazów:
http://ciufcia.pl/gry-i-zabawy-dla-starszakow/zabawy-tworcze/galeria

Na obrazkach jest pięć ruchomych elementów, które trzeba umieścić na odpowiednim obrazie. Ważne: uczestnicy sami muszą zdecydować, czy wszystkie elementy znalazły się na swoim miejscu. Jeśli zrobi się o jeden ruch za dużo, obrazki znów się mieszają. Dodatkowym zadaniem może być wskazanie obrazu Leonarda da Vinci Mona Lisa (pierwszy od lewej, w górnym rzędzie).

2.ODKRYWCY DŻUNGLI (AZJA, INDONEZJA, MAŁPI LAS NA BALI)

[narracja] Wizyta w Luwrze pozwoliła nam zaprowadzić porządek w cennych zbiorach muzeum. Teraz przenosimy się na inny kontynent. Zapraszam drużynę ODKRYWCY DŻUNGLI. Jedziemy do Azji!. 
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[narracja] I my mamy szansę znaleźć się w tej dżungli. Proszę o wejście na kolejną panoramę.
http://www.360cities.net/image/early-morning-in-monkey-forest-ubud-indonesia#100.12,-38.55,110.0
[kwestie techniczne] Postępujemy tak samo jak w przypadku wcześniejszej panoramy (Luwru).
[zadania grupowe] ZADANIE PIERWSZE

Czy w Małpim Lesie płynie rzeka? Spróbuj ją znaleźć.
[uwaga! podpowiedź tylko dla prowadzącego] Jest i widać ją w dole (po lewej stronie od schodów opadających w dół).
[zadania grupowe] ZADANIE DRUGIE (dla najmłodszych)

Bali znane jest w świecie z oryginalnego folkloru, architektury, rzeźby i malarstwa. Sztuka Bali będąca pod wpływem sztuki hinduskiej charakteryzuje się bogatą roślinnością i fantastycznymi zdobieniami. Uruchom wyobraźnię. Jak może wyglądać ceramika z Bali? Pomaluj dzban w stylu indonezyjskim. Zadanie będzie zakończone, gdy cała grupa uzna, że powstał idealny dzban.
http://ciufcia.pl/gry-i-zabawy-dla-starszakow/kolorowy-swiat/gliniany-garnek
3.PŁETWONURKOWIE (AUSTRALIA I OCEANIA, RAFA KORALOWA)

[narracja] Jest jeszcze wiele ciekawych miejsc w Azji - mur chiński, wielki wulkan Fudżi, rzeka Ganges w Indiach, ale nie mamy tyle czasu, żeby je wszystkie obejrzeć. Przenosimy się do Australii. Zapraszam przedstawicieli drużyny PŁETWONURKÓW.
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[narracja] Zakładamy maski tlenowe i schodzimy pod wodę, żeby zobaczyć te wspaniałe rafy.
http://www.360cities.net/map#lat=-20.13847&lng=161.2793&name=amadee-coral-reef-new-caledonia&zoom=5
[zadania grupowe] ZADANIE PIERWSZE
Gdzieś tu kryje się płetwonurek. Spróbuj go znaleźć!

[zadania grupowe] ZADANIE DRUGIE (dla najmłodszych)

Znajdź 5 różnic

http://ciufcia.pl/gry-i-zabawy-dla-starszakow/przyroda-i-geografia/5-szczegolow
[narracja] Co zabawne, z ciepłej Australii mielibyśmy po drodze do zupełnie zaśnieżonej Antarktydy. W strefie podbiegunowej jest kontynent prawie w całości pokryty czapą lodową. Antarktyda jest jedynym kontynentem, na terenie którego nie ma żadnego państwa. Jest on praktycznie niezamieszkany przez ludzi, nie licząc personelu 37 stacji badawczych. Nie mamy uprawnień, więc nie możemy się tam dostać. Niech pingwiny żyją sobie w spokoju bez obecności człowieka. Lecimy do Afryki.
4.FOTOGRAFOWIE (AFRYKA)

[narracja] Przemieszczamy się tam, gdzie jest duuużo piasku i skały. Jedziemy na pustynię. Zapraszam osoby z drużyny FOTOGRAFÓW.
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[narracja] Zobaczmy jak wygląda krajobraz pustynny.
http://www.360cities.net/image/akachaker-tassili-du-hoggar-africa#135.71,8.71,110.0
[zadania grupowe] ZADANIE PIERWSZE
Ilu mężczyzn jest na zdjęciu?

[uwaga! podpowiedź tylko dla prowadzącego] Pytanie jest podchwytliwe. Na zdjęciu jest dwóch mężczyzn - dwa razy pojawiają się ci sami mężczyźni. 
[zadania grupowe] ZADANIE DRUGIE
W Afryce, oprócz pustyń, są też sawanny… Zrób ładne zdjęcia wszystkim zwierzętom, które pojawiły się na sawannie. To lew, żyrafa, słonie i antylopa. Pamiętaj, że masz do wykorzystania tylko pięć zdjęć. Zadanie będzie zakończone, gdy cała drużyna uzna, że powstał najlepszy wybór zdjęć.
http://ciufcia.pl/gry-przygody/daleka-kraina/safari
5.ENTOMOLODZY, CZYLI ZNAWCY OWADÓW (AMERYKA PÓŁNOCNA)

[narracja] Teraz przeprawiamy się przez Ocean Atlantycki i płyniemy na północ. Zapraszam drużynę ENTOMOLOGÓW, CZYLI ZNAWCÓW OWADÓW.
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[narracja] Spójrzmy, jak wygląda to miejsce.
http://www.360cities.net/image/grand-canyon-south-rim-from-powell-point#670.85,19.29,110.0
[zadania grupowe] ZADANIE PIERWSZE
Na zdjęciu widać ludzi. Sprawdź, w jakiej pozycji jest człowiek stojący na skraju skały (możesz posłużyć się opcją przybliż i oddal).
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[zadania grupowe] ZADANIE DRUGIE (dla najmłodszych)

Dopasuj skrzydełka, głowy i tułowia owadów.

http://ciufcia.pl/gry-i-zabawy-dla-starszakow/przyroda-i-geografia/owady
6.INKOWIE (AMERYKA POŁUDNIOWA)

[narracja] Przenosimy się teraz na południe. Zapraszam drużynę INKÓW.
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[narracja] Przenieśmy się tam.

http://www.360cities.net/map#lat=-13.16534&lng=-72.54567&name=machu-picchu-2011-peru-inca&zoom=17
[zadania grupowe] ZADANIE PIERWSZE
Ile jest otworów w ścianie domu i na ilu wiązaniach trzyma się dach domu?
[uwaga! podpowiedź tylko dla prowadzącego] Są dwa otwory i pięć wiązań podtrzymujących dach.
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[zadania grupowe] ZADANIE DRUGIE (dla najmłodszych)

Twoim zadaniem jest ozdobienie naszyjnika w stylu inkaskim. Zadanie będzie zakończone, gdy cała grupa uzna, że powstał idealny naszyjnik.
http://ciufcia.pl/gry-i-zabawy-dla-starszakow/kolorowy-swiat/bizuteria-z-modeliny
[uwaga! podpowiedź tylko dla prowadzącego] Po kliknięciu na link pojawia się korona. Naszyjnik można wybrać klikając na odpowiedni obrazek w górnej części strony.
[narracja] W ten sposób udało nam się objechać całą kulę ziemską! Brawa dla wszystkich! Zapraszam na specjalny poczęstunek!
…znajdują się opisy poszczególnych miejsc, które może odczytywać osoba prowadząca lub uczestnik (te same teksty znajdują się w dokumencie TEKSTY, aby można je było wydrukować przed spotkaniem i przekazać uczestnikowi, który będzie czytać na głos).





PARYŻ I LUWR


Paryż to stolica Francji. Znajduje się tu mnóstwo atrakcji, dlatego miasto jest co roku odwiedzane przez 30 milionów turystów. Jest jednym z największych miast Europy i świata. 


Francuski pisarz Victor Hugo mawiał: „Wszystko, co istnieje w dowolnym miejscu na ziemi, istnieje też w Paryżu.” O czym myślał? Może, na przykład, o... plaży. Władze miasta każdego lata sprowadzają kilka tysięcy ton piasku i tworzą nad Sekwaną kilkukilometrową plażę, by mieszkańcom Paryża dać namiastkę wakacyjnego wypoczynku. 


Luwr to dawny pałac królewski, a obecnie słynne muzeum sztuki. Jedno z największych muzeów na świecie. W budynkach znajduje się około 35 tysięcy dzieł sztuki. Najsłynniejsza praca w Luwrze to Mona Lisa, którą namalował Leonardo da Vinci. 


Do Luwru wchodzi się przez szklaną piramidę zbudowaną współcześnie. Może się ona kojarzyć z piramidami egipskimi. Można przez nią zajrzeć do środka muzeum i zobaczyć wejście do sal wystawowych, które jest pod ziemią. 





INDONEZJA I WYSPA BALI


Indonezja to państwo złożone z bardzo wielu małych wysp, które rozciągają się na Oceanie Spokojnym i Indyjskim.


Bali to najbardziej znana indonezyjska wyspa, a miasto Ubud jest kulturalną stolicą Bali. Otaczają je pola ryżowe i świątynie. Mówi się, że na Bali jest więcej świątyń niż domów - ponad 10 tysięcy. W Ubud znajduje się dżungla, która nazywa się Małpi Las. Zamieszkują ją makaki, nie zawsze przyjaźnie nastawione do ludzi. Las skrywa także trzy piękne i bardzo stare świątynie porośnięte drzewami. 


Chcecie usłyszeć ciekawostkę? Jak się okazuje Indonezja jest trzecim na świecie eksporterem kawy. Najdroższą kawą (nie tylko na Bali, ale na całym świecie; filiżanka tej kawy kosztuje ok. 100 złotych) jest tak zwana kopi luwak. Sposób jej otrzymywania jest bardzo dziwny. Owoce kawy zjadane są przez zwierzę o nazwie luwak, a następnie wydalane. I te nadtrawione i wydalone ziarna są oczyszczane, prażone i przetwarzane w tradycyjny sposób, gotowe do mielenia i parzenia.





AUSTRALIA 


Australia to najmniejszy kontynent na Ziemi. Nazwa pochodzi od łacińskiego określenia Terra Australis, które znaczy Ziemia Południowa. Na samym kontynencie jest bardzo sucho, w porównaniu z pozostałymi kontynentami opadów jest najmniej. Jednak ląd ze wszystkich stron otoczony jest wodami. A w nich kryje się fascynujący świat.


U wybrzeży Australii rozciąga się tak zwana Wielka Rafa Koralowa, największa rafa na świecie. Widoczna jest nawet z kosmosu jako biała smuga na tle błękitnego oceanu.


Rozwój Wielkiej Rafy Koralowej rozpoczął się przed 18 milionami lat. Zbudowana jest z tysięcy żyjątek – polipów i innych organizmów - mięczaków, otwornic i glonów. 


Rafę koralową zamieszkują różnorodne zwierzęta, od malutkich � HYPERLINK "http://pl.wikipedia.org/wiki/Meduza" ��meduz� po olbrzymie � HYPERLINK "http://pl.wikipedia.org/wiki/Rekiny" ��rekiny�. � HYPERLINK "http://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%BB%C3%B3%C5%82wie_morskie" ��Żółwie morskie� występują tutaj tak licznie, jak w żadnym innym miejscu na świecie. Rafę koralową drąży potężna „armia" żyjątek; są to gąbki, robaki, małże, jeże morskie i ślimaki żywiące się koralowcami. Niebieskie i żółte okonie oraz fosforyzujące fioletowe i żółte wargacze, rywalizują z żywo ubarwionymi, czerwono-białymi ślimakami morskimi, szmaragdowymi rozgwiazdami.





AFRYKA I SAHARA


Afryka to drugi pod względem wielkości kontynent na Ziemi, zamieszkiwany przez ok. 900 mln ludzi. Jest „najmłodszym" kontynentem na Ziemi – dzieci (0-14 lat) stanowią prawie połowę jego mieszkańców. Afryka jest przy tym najbiedniejszym kontynentem, a także miejscem, gdzie duża część ludności cierpi z powodu głodu. W wielu krajach Afryki wciąż trwają wojny domowe.


Sahara jest największym regionem w Afryce. Charakterystyczną cechą krajobrazu Sahary są pustynie piaszczyste. Są to tereny skrajnie suche, co powoduje, że roślinność jest albo bardzo uboga, albo nie ma jej wcale. Opady, jeśli już występują, to są ulewami, które ze względu na gorący klimat szybko parują. Najwyższe temperatury na Saharze to nawet +57°C. 


Zwierzęta pustyni są przeważnie nieduże, o jasnej barwie ciała; w dzień ukrywają się w norach, jamach i zagłębieniach skalnych lub zakopują się w piasku, gdzie panuje dużo niższa temperatura i większa wilgotność niż na powierzchni. Nocą na pustyni panują niskie temperatury i może pojawiać się rosa. Niektóre zwierzęta, na przykład chrząszcze i jaszczurki, potrafią pobierać rosę i wodę deszczową spływającą z ich własnych ciał. 





WIELKI KANION 


Park Narodowy Wielkiego Kanionu położony w północnej części stanu Arizona w USA. Swoim terenem obejmuje Wielki Kanion Kolorado – przełom rzeki � HYPERLINK "http://pl.wikipedia.org/wiki/Kolorado_(rzeka)" ��Kolorado�, uważany za jeden z naturalnych cudów świata.





CYKADY


Cykady to owady zamieszkujące wschodnie i środkowe obszary � HYPERLINK "http://pl.wikipedia.org/wiki/Ameryka_P%C3%B3%C5%82nocna" ��Ameryki Północnej�. Są czarne, z szeroko rozstawionymi oczyma i żółtymi lub pomarańczowymi pasmami na spodzie odwłoka. Skrzydła mają przezroczyste. Cykady są zupełnie nieszkodliwe; nie gryzą, nie żądlą, nie są trujące, nie roznoszą chorób. Charakterystyczny jest wydawany przez nie dźwięk - tzw. „pieśń zalotna" samców. Siła brzmienia grupy tych owadów często przekracza 100 decybeli. W związku z rozpoczętym na przełomie maja i czerwca � HYPERLINK "http://pl.wikipedia.org/wiki/2007" ��2007� wylęgiem cykad, organizatorzy festiwali muzycznych w parku � HYPERLINK "http://pl.wikipedia.org/wiki/Ravinia" ��Ravinia� w jednym z regionów Stanów Zjednoczonych odwołali niektóre koncerty symfoniczne. Tymczasem owady zgotowały niespodziankę i zaczęły wylęgać się masowo dopiero w lipcu.





MACHU PICCHU [czytaj: Maczu Pikczu]


Machu Picchu to najlepiej zachowane miasto Inków. Położone jest na wysokości dwóch i pół tysiąca metrów, na przełęczy w � HYPERLINK "http://pl.wikipedia.org/wiki/Andy" ��Andach Peruwiańskich�. Poniżej płynie rzeka � HYPERLINK "http://pl.wikipedia.org/wiki/Urubamba" ��Urubamba�. Miasto zbudowano w XV wieku. Zamieszkiwali je kapłani, przedstawiciele inkaskiej arystokracji, żołnierze oraz opiekunowie tutejszych świątyń. Miasto składało się z dwóch części, Górnej, zwanej hanman, ze Świątynią Słońca, Grobowcem i Pałacem Królewskim. W części Dolnej zaś znajdowały się domy mieszkalne kryte strzechą i warsztaty produkcyjne. Na stromych zboczach otaczających miasto znajdowały się terasy uprawne. Z nieznanych powodów miasto opuszczono ok. � HYPERLINK "http://pl.wikipedia.org/wiki/1537" ��1537� r.


W czasie badań wykopaliskowych odkryto tysiące zabytkowych przedmiotów, w tym � HYPERLINK "http://pl.wikipedia.org/wiki/Mumia" ��mumie�, srebrne posążki, złote spinki i naczynia ceramiczne. Obiekt został ogłoszony jednym z � HYPERLINK "http://pl.wikipedia.org/wiki/Nowe_siedem_cud%C3%B3w_%C5%9Bwiata" ��siedmiu nowych cudów świata�.





Peru to prawdziwy raj dla miłośników i kolekcjonerów ozdób. Wielu ludzi zajmuje się tam wyrobem bransoletek, kolii, wisiorów, plecionek itp. Dumnie noszą je zarówno Peruwianki, jak i obcokrajowcy. Mieszkańcy Peru prześcigają się w wymyślaniu wzorów, kształtów i nowości, wykorzystując do wyrobu biżuterii w zasadzie wszystko co tylko można. Tradycyjne wyroby wykonane są z metalu, łusek ryb, roślin.
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