REGULAMIN
Konkursu FunGra

§1

Konkurs

Konkurs FunGra (dalej Konkurs), o ktérym mowa w niniejszym Regulaminie (dalej
Regulamin), jest skierowany do dzieci w wieku od 6 do 12 lat oraz bibliotek
publicznych, o ktéorych mowa w §4 niniejszego Regulaminu.

§2

Cele Konkursu

1. Zainteresowanie nauka jezyka angielskiego oraz kursem funenglish.pl. dzieci
w wieku 6-12 lat poprzez wspdlne projektowanie edukacyjnych gier
komputerowych.

2. Wylonienie autoréw najlepszego projektu edukacyjnej gry komputerowej
promujacej nauke jezyka angielskiego wsrod dzieci.

§3

Organizatorzy Konkursu
Organizatorami Konkursu sa:

Funmedia sp. z o0.0. z siedzibg we Wroctawiu, 51-354, ul. Kielczowska 70,
NIP: 8992683620, Regon: 021130835, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Wroctawia-
Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod
numerem KRS: 0000343034, zwana dalej Firma

oraz

Fundacja Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego, z siedzibg w Warszawie,
02-019, ul. Grojecka 1/3, wpisana do rejestru stowarzyszen, innych organizacji
spotecznych i zawodowych, fundacji i samodzielnych publicznych zaktadéw opieki
zdrowotnej Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.
st. Warszawy, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod nhumerem
KRS: 0000303048, zwana dalej Fundacja,

tgcznie zwane dalej Organizatorami.

8§84

Uczestnicy Konkursu
Do Konkursu przystapi¢ mogaq:

1. Grupa od 3 do 15 dzieci w wieku 6-12 lat (dalej Uczestnik), ktére wspdlnie
w bibliotece publicznej zaprojektujg edukacyjna gre komputerowq (dalej Gra).

2. Biblioteka publiczna (dalej Biblioteka/Uczestnik), ktéra jest uczestnikiem
projektu FunEnglish w bibliotece, i ktéra umozliwi dzieciom wykonanie projektu
edukacyjnej gry komputerowej pod opiekaq pracownika Dbiblioteki lub
wolontariusza, a nastepnie dokona zgtoszenia do Konkursu wediug zasad
niniejszego Regulaminu,

tacznie zwani dalej ,Uczestnikami”.



1.

1.

§5

Przedmiot Konkursu

Przedmiotem Konkursu jest projekt Gry:

a)

b)
c)

stanowigcy przejaw tworczosci grupy od 3 do 15 dzieci pracujacych pod opiekg
pracownika Biblioteki lub wolontariusza,

sktadajacy sie z Opisu Gry (plik Word), o ktérej mowa w §5 ust.2,
skladajacy sie z fotografii od 1 do 3 rysunkéw, o ktéorych mowa w §5
ust.3.

Opis Gry przygotowany przez pracownika biblioteki lub wolontariusza:

a)
b)

)

stuzy zebraniu dzieciecych pomystéw na Gre,
jest przygotowany wedtug Szablonu Opisu Gry, ktdory mozna pobraé ze stron
Organizatoréw: www.funenglish.pl/biblioteki oraz www.biblioteki.org
zawiera nastepujace elementy:
i tytut Gry,
ii. wskazanie, do jakiej grupy wiekowej Gra jest skierowana (do
wyboru dwa przedziaty wiekowe: 6-8 lat lub 9-12 lat),
iii. wskazanie liczby poziomow w Grze,

iv. opis pierwszego poziomu gry

V. opis drugiego poziomu gry

Vi. opis trzeciego poziomu gry

vii. opis bohatera (bohateréw)

viii.  wykaz stéw lub zwrotéw, ktorych mozna sie nauczy¢ grajac w gre

oraz pomystéw na ich zaprezentowanie / uzycie w grze.

Rysunki w liczbie od 1 do 3 sztuk:

a)
b)

c)
d)

e)

powinny byc¢ autorstwa dzieci, ktére zaprojektujg Gre,

mogg przedstawiac¢ pierwszy poziom gry, o ktérym mowa w §5 ust.2, pkt. c),
ppkt. iv,

mogq przedstawia¢ drugi poziom gry, o ktéorym mowa w §5 ust.2, pkt. c),
ppkt. v,

mogg przedstawiaé trzeci poziom gry, o ktérym mowa w §5 ust.2, pkt. c),
ppkt. vi,

rysunki powinny by¢ sfotografowane przez pracownika biblioteki lub
wolontariusza.

§6

Udziat w Konkursie

Aby wzig¢ udziat w Konkursie:

a)

b)

d)

grupa dzieci powinna wykona¢ w Bibliotece, pod opiekg pracownika biblioteki
lub wolontariusza, projekt Gry, okreslony w §5 ust.1, wedtug zasad opisanych
powyzej,

pracownik biblioteki lub wolontariusz powinien wypetni¢ elektroniczny
Formularz Zgtoszeniowy Biblioteki znajdujacy sie na stronie
www.funenglish.pl/biblioteki oraz www.biblioteki.org, a nastepnie Formularz
wydrukowac, zebra¢ odpowiednie podpisy i zeskanowac,

pracownik biblioteki lub wolontariusz powinien przekaza¢ do wypetnienia
i podpisania rodzicowi lub opiekunowi prawnemu dziecka, ktére chce wzigé
udziat w Konkursie, Formularz Zgltoszeniowy Dziecka znajdujacy sie na
stronie www.funenglish.pl/biblioteki oraz www.biblioteki.org, a nastepnie, po
uzyskaniu podpisu, Formularz zeskanowac,

pracownik biblioteki lub wolontariusz powinien w terminie od 19 listopada
2013 roku do 28 Ilutego 2014 roku wysta¢ na adres e-mail
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malgorzata.dabrowska@frsi.org.pl, do godziny 23:59, nastepujace
dokumenty:
i. wypetlniony, wydrukowany, podpisany, a nastepnie zeskanowany
Formularz Zgtoszeniowy Biblioteki (np. w formacie PDF),
ii. wypetlnione, wydrukowane, podpisane, a nastepnie zeskanowane
Formularze Zgtoszeniowe Dzieci, ktére Biblioteka zgtasza do Konkursu,
iii. wypetniony Szablon Opisu Gry,
iv. Od 1 do 3 zdjec¢ rysunkédw,

wpisujac w tresci maila (lub maili) stowa: KONKURS FunGra i nazwe Biblioteki

np. KONKURS FunGra - Biblioteka Publiczna w Malowniczej Dolinie

2.

a)

b)
c)
d)

e)

f)

9)
h)

j)

Formularz Zgloszeniowy Biblioteki sktada sie z nastepujacych elementéw:

dane Biblioteki, ktora przystepuje do Konkursu (nazwa, wojewddztwo, gmina,
telefon, e-mail),

imie i nazwisko osoby upowaznionej do reprezentowania Biblioteki,

imie i nazwisko pracownika biblioteki lub wolontariusza pod opiekg ktdérego
dzieci wykonaty projekt Gry,

o$wiadczenie osoby upowaznionej do reprezentowania Biblioteki o zapoznaniu
sie z Regulaminem i akceptacja jego postanowien (zaznaczenie okienka
w Formularzu Zgtoszeniowym),

wyrazenie zgody przez osobe upowazniong do reprezentowania Biblioteki na
przetwarzanie danych osobowych podanych w Formularzu Zgtoszeniowym oraz
wykorzystanie wizerunku dla celdw zwigzanych z udzialem w Konkursie
(zaznaczenie okienka w Formularzu Zgtoszeniowym),

o$wiadczenie o posiadaniu kompletu Formularzy Zgtoszeniowych Dziecka dot.
dzieci, ktére Biblioteka zgtasza do Konkursu (zaznaczenie okienka w Formularzu
Zgtoszeniowym),

czytelny podpis osoby upowaznionej do reprezentowania Biblioteki,
oswiadczenie  pracownika  biblioteki/wolontariusza o  zapoznaniu  sie
z Regulaminem i akceptacja jego postanowien (zaznaczenie okienka
w Formularzu Zgtoszeniowym),

wyrazenie zgody przez pracownika biblioteki/wolontariusza na przetwarzanie
danych osobowych podanych w Formularzu Zgtoszeniowym oraz wykorzystanie
wizerunku dla celéw zwigzanych z udziatem w Konkursie (zaznaczenie okienka
w Formularzu Zgtoszeniowym),

czytelny podpis pracownika biblioteki/wolontariusza.

Formularz Zgloszeniowy Dziecka skfada sie z nastepujacych elementéw:

a) imie i nazwisko dziecka,
b) imie i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego,

c)

dane kontaktowe rodzica/opiekuna prawnego (telefon, e-mail, adres
zamieszkania),

d) wyrazenie zgody na udziat dziecka/podopiecznego w Konkursie oraz

o$wiadczenie o zapoznaniu sie z Regulaminem (zaznaczenie okienka
w Formularzu Zgtoszeniowym),

e) wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych rodzica/opiekuna

f)

prawnego oraz wyrazenie zgody na przetwarzanie danych i wykorzystanie
wizerunku dziecka/podopiecznego dla celdw zwigzanych z udziatem
w Konkursie (zaznaczenie okienek w Formularzu Zgtoszeniowym),
o$wiadczenie o przeniesieniu praw autorskich do Gry (zaznaczenie okienka
w Formularzu Zgtoszeniowym),

g) czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego.
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4. Formularze Zgtoszeniowe nieuzupetnione w catosci, niepodpisane, a takze
prezentacje Power Point, sfotografowane zdjecia albo pliki graficzne - otrzymane
przez Organizatorow po wyznaczonym terminie - nie bedg rozpatrywane.

§7

Warunki uczestnictwa w Konkursie

Przystgpi¢ do Konkursu mogg tylko osoby lub podmioty, ktére oswiadczyly, ze
akceptuja Regulamin Konkursu, pod rygorem wykluczenia z udziatu
w Konkursie. W przypadku dzieci wymagana jest zgoda rodzica lub opiekuna
prawnego. Uczestnik (jego przedstawiciel) Konkursu zobowigzuje sie do
przestrzegania okreslonych w nim zasad, jak réwniez potwierdza, iz spetnia
warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w Konkursie.

. W Konkursie uczestniczy i z uprawnien Konkursu korzysta¢ moze tylko podmiot
lub osoba, ktére zgtosity w nim udziat. Organizatorzy nie dopuszczaja mozliwosci
przeniesienia praw wynikajacych z udziatlu w Konkursie na rzecz innych oséb lub
podmiotow.

. Wszelka korespondencja oraz informacje zwigqzane z Konkursem bedg
przekazywane przy pomocy Srodkow komunikacji elektronicznej, w szczegdlnosci
poczty elektronicznej, na adresy wskazane w Formularzach Zgtoszeniowych.

Podanie przez Uczestnikow nieprawdziwych lub niekompletnych danych powoduje
utrate prawa udziatu w Konkursie oraz prawa do nagrody.

Udziat w Konkursie jest bezptatny.

§8

Rozstrzygniecie Konkursu

1. Projekty Gier ocenia Komisja Konkursowa sktadajaca sie z przedstawicieli
Organizatoréow Konkursu.

2. Rozstrzygniecie Konkursu nastgpi w terminie do 14 marca 2014 roku,
a informacja o wynikach Konkursu zostanie opublikowana na stronach
www.funenglish.pl/biblioteki oraz www.biblioteki.org w ciggu 7 dni od dnia
wytonienia Zwyciezcy Konkursu oraz przyznania Wyrdéznien.

3. Komisja Konkursowa:

a) wyloni jednego Zwyciezce - jedna grupe dzieci, ktére wykonaty
najlepszy projekt Gry oraz jedna Biblioteke, w ktorej projekt zostat
wykonany,

b) przyzna dwa Wyréznienia - dla dwoéch grup dzieci oraz dwoéch
Bibliotek, w ktérych wykonano projekty wyrdznionych Gier.

4. Zwyciezcy i Wyrdznieni w Konkursie zostang w ciggu 3 dni od jego
rozstrzygniecia powiadomieni przez Organizatoréw o przyznaniu im nagrod
pocztg elektroniczng (na adres e-mail podany w Formularzu Zgtoszeniowym) lub
telefonicznie.

5. Zwyciezcy i Wyrdznieni sq zobowigzani w ciggu 7 dni od daty otrzymania
wiadomosci o wynikach Konkursu przesta¢ wiadomos$¢ zwrotng zawierajacg dane
niezbedne do sporzadzenia przez Organizatora dokumentéw bedacych podstawg
przekazania nagrody. Jednoczes$nie Zwyciezcy i Wyrdznieni moga odmowic
przyjecia nagrody.

6. Decyzje Komisji sq ostateczne.
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10.

a)

b)

c)

d)

§9
Nagrody

Nagroda dla Zwyciezcy Konkursu jest:

a) wyprodukowanie przez firme Funmedia Sp. z o0.0. Gry na podstawie
wykonanego projektu wraz z oznaczeniem jej autorstwa,

b) 12 miesieczny, bezptatny dostep do kursu e-learningowego funenglish.pl
dla kazdego dziecka.

Nagroda dla dwoéch grup dzieci Wyréznionych w Konkursie jest
12 miesieczny, bezptatny dostep do kursu e-learningowego funenglish.pl - dla
kazdego dziecka.

Biblioteka, w ktérej powstaly nagrodzone projekty Gier otrzyma nagrode
rzeczowg w postaci zestawu komputerowego (komputer wraz z monitorem).
Komisja Konkursowa ma prawo do przyznania dodatkowych nagréd specjalnych,
ktére moga by¢ takze nagrodami rzeczowymi.

Nagrody w Konkursie nie mozna zamieni¢ na inng nagrode, ani na ekwiwalent
pieniezny.

Do przekazanych nagrod dotgczone zostang stosowne dokumenty pozwalajace na
ztozenie ewentualnej reklamacji.

Nagrody wymienione w § 9 ust. 3 oraz nagrody specjalne bedqce nagrodami
rzeczowymi zostang przekazane przesytka pocztowg Ilub kurierskg wraz
z protokotem przekazania. Nagrody przepadaja w przypadku dwéch préb
bezskutecznego dostarczenia za posrednictwem kuriera i/lub poczty.

W przypadku nagrody wymienionej w 89 ust. 1 pkt a) - nagroda zostanie
dostarczona drogq mailowa.

W przypadku nagrody wymienionej w 8§9 ust. 1 pkt b) oraz ust. 2 - nagroda
zostanie dostarczona drogg mailowa.

W przypadku braku mozliwosci skontaktowania sie z laureatami Konkursu, a takze
niespetnienia wymogdéw podanych w §8 ust. 5, nagroda przepada.

8§10
Prawa autorskie

. Zgtoszenie projektu Gry w Konkursie wigze sie z nieodptatnym przeniesieniem na

Funmedia Sp. z 0.0., przez upowaznionego przedstawiciela Uczestnika, opiekuna
prawnego, majatkowych praw autorskich do projektu Gry, a takze praw zaleznych,
w tym prawa do opracowania projektu Gry w formie oprogramowania
komputerowego, na nastepujacych polach eksploatacji:

utrwalenie i zwielokrotnienie dowolng technikg w szczegdlnosci technikg
drukarska, reprograficzng, =zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowa,
poligraficzng lub podobng technika, a takze utrwalenie w czesci lub w catosci
i zwielokrotnienie plastyczne, fotograficzne, utrwalenie i zwielokrotnienie
audiowizualne, w formie zapisu cyfrowego, magnetycznego, niezalezne od
standardu, systemu lub formatu,

wprowadzenie do pamieci komputera,

w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami - wprowadzenie do obrotu,
najem, uzyczenie, elektroniczne udostepnienie na zamodwienie egzemplarzy oraz
ich kopii, nie wytaczajac wykorzystania techniki multimedialnej, sieci Internet,
sieci komodrkowych i innych sieci tego rodzaju lub dziatajacych podobnie,

publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie
i remitowanie w audycjach, srodkach masowego przekazu, a takze publiczne



e)

f)

2.

udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do nich dostep w miejscu
i w czasie przez siebie wybranym,

wykonywanie i zezwalanie na wykonywanie zaleznych praw autorskich na
wszystkich wskazanych powyzej polach eksploatacji, tj. na rozporzadzanie oraz
korzystanie z utwordéw zaleznych oraz na wykonywanie praw zaleznych przez
osoby trzecie,

wykorzystywanie catoéci lub we fragmentach, (poprzez jej dopasowanie
i dokonanie korekty edytorskiej i redakcyjnej), poprzez umieszczenie na serwerze
internetowym na stronach serwisdw internetowych oraz rozpowszechnianie
w publicznej sieci Internet réwniez w ten sposob, aby pojedyncze osoby miaty do
niej dostep w wybranym przez siebie miejscu i czasie.

Autorskie prawa majatkowe do utworu wraz z prawami zaleznymi, przechodzg na
Funmedia Sp. z o0.0. w momencie podpisania Os$wiadczenia (zawartego
w Formularzu Zgtoszeniowym Dziecka) i dajgq prawo do nieograniczonego w czasie
wykorzystania i rozporzadzania utworem powstatym w wyniku wykonania
i zgtoszenia utworu, w tym zezwalajg na rozporzadzenie i korzystanie
Zz opracowania utworu w kraju i za granicg bez ponoszenia przez Funmedia Sp.
Z 0.0. dodatkowych optat.

Uczestnicy Konkursu wyrazajq zgode na oznaczenie autorstwa projektu Gry.

Funmedia Sp. z o.0. bedzie korzystata z tych wartosci/praw jedynie w celach
spotecznie uzytecznych i niekomercyjnych.

Wyprodukowana przez Funmedia Sp. z 0.0. Gra bedzie udostepniana nieodptatnie.
8§11
Ochrona danych osobowych i zasady wykorzystania wizerunku

Administratorami danych osobowych sg:

Funmedia sp. z o0.0. z siedzibg we Wroctawiu, 51-354, ul. Kielczowska 70,
NIP: 8992683620, Regon: 021130835, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgqdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Wroctawia-
Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgqdowego,
pod numerem KRS: 0000343034, zwana dalej Firma

oraz

Fundacja Rozwoju Spoleczenstwa Informacyjnego, z siedzibg w Warszawie,
02-019, ul. Grdjecka 1/3, wpisana do rejestru stowarzyszen, innych organizacji
spotecznych i zawodowych, fundacji i samodzielnych publicznych zaktadéw opieki
zdrowotnej Krajowego Rejestru Saqdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla
m. st. Warszawy, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod
numerem KRS: 0000303048, zwana dalej Fundacja,

tacznie zwane dalej Organizatorami.

Dane beda przetwarzane w celu rejestracji Uczestnikdw, przeprowadzenia
Konkursu oraz wylonienia laureatéw (w tym publikacja wynikédw na stronach
internetowych Organizatoréw Konkursu) i nie beda udostepniane innym
podmiotom, za wyjatkiem tych, ktére majg do tego uprawnienia wynikajace



z przepisow szczegolnych. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do
tego, by wzig¢ udziat w Konkursie.

Administratorzy danych zapewniajg bezpieczenstwo danych osobowych, gdyz
stosujg s$rodki ochrony fizycznej, organizacyjnej oraz technicznej niezbedne do
zapewnienia bezpieczenstwa przetwarzanych danych osobowych zgodnie
Zz obowigzujacymi przepisami prawa.

Administratorzy danych o$wiadczajg, ze spetniajg wszelkie wymogi ustawy z dnia
29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych oraz jej aktéw wykonawczych,
w szczegolnosci zas rozporzadzenia Ministra Spraw Wewnetrznych i Administracji
z dnia 29 kwietnia 2004 r. w sprawie dokumentacji przetwarzania danych
osobowych oraz warunkéw technicznych i organizacyjnych, jakim powinny
odpowiadac urzadzenia i systemy informatyczne stuzace do przetwarzania danych
osobowych.

Poprzez podpisanie oswiadczenia zawartego w Formularzach Zgtoszeniowych,
Uczestnicy Konkursu oraz osoby posrednio zaangazowane w przebieg Konkursu
(pracownik Biblioteki/wolontariusz, osoba upowazniona do reprezentowania
Biblioteki), wyrazajq nieograniczong czasowo i terytorialnie zgode na nieodptatne
uzywanie i rozpowszechnianie ich wizerunku, w celach zwigzanych z ich udziatem
w Konkursie, przez Organizatoréw Konkursu, na polach eksploatacji okreslonych
w art. 50 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Wizerunek moze by¢
uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania obrazu, kadrowania
i kompozycji, bez obowigzku akceptacji produktu koncowego, lecz nie w formach
obrazliwych lub ogdlnie uznanych za nieetyczne.

Wszelkie uwagi dotyczace przetwarzania danych osobowych oraz wykorzystania
wizerunku nalezy zgtasza¢ na adres: Fundacja Rozwoju Spoteczenstwa
Informacyjnego, ul. Grdjecka 1/3, 02-019 Warszawa z dopiskiem: Konkurs
FunGra.

§12
Postanowienia koncowe
Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa

Informacyjnego, to jest w Warszawie przy ul. Grdjeckiej 1/3 oraz na stronach
internetowych: www.funenglish.pl/biblioteki oraz www.biblioteki.org.

Organizatorom Konkursu przystuguje prawo do zmiany postanowien niniejszego
Regulaminu w uzasadnionych przypadkach, z zastrzezeniem, ze zmiany nie mogg
pozbawi¢ Uczestnikéw Konkursu ich praw nabytych na podstawie niniejszego
Regulaminu.

Ewentualne zmiany bedg dokonywane w formie anekséw do niniejszego
Regulaminu, oznaczonych datg, publikowanych na stronach internetowych
www.funenglish.pl/biblioteki oraz www.biblioteki.org.

Regulamin Konkursu w zmienionej formie obowigzuje od daty oznaczonej w tresci,
jednak nie wczesniej niz data jego publikaciji.

Wszelkie pytania i watpliwosci zwigzane z przebiegiem lub wynikami Konkursu
prosimy kierowa¢ do Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego, na adres
e-mail: malgorzata.dabrowska@frsi.org.pl z dopiskiem: Konkurs FunEnglish.
Odpowiedz zostanie udzielona i wystana przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa
Informacyjnego w terminie 14 dni od dnia otrzymania pytania lub zgtoszenia
watpliwosci.
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6. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie znajda
powszechnie obowigzujace przepisy prawa, w szczegdlnosci zas odpowiednie

przepisy Kodeksu Cywilnego, ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych
oraz ustawy o ochronie danych osobowych.



