Konkurs FunGra
Szablon Opisu Gry
1. Tytuł Gry (max. 150 znaków)
	


2. Do jakiej grupy wiekowej skierowana jest gra (podkreśl właściwą odpowiedź)
6-8 lat

9-12 lat

3. Liczba poziomów w grze (podkreśl właściwą odpowiedź)
Jeden poziom 

Dwa poziomy

Trzy poziomy
4. Opis pierwszego poziomu gry: gdzie gra się rozgrywa? co się w niej dzieje? jaki jest jej cel? jakie są przeszkody? jaka jest nagroda? (max. 1500 znaków)
	


5. Opis drugiego poziomu gry: gdzie gra się rozgrywa? co się w niej dzieje? jaki jest jej cel? jakie są przeszkody? jaka jest nagroda? (max. 1500 znaków)
	


6. Opis trzeciego poziomu gry: gdzie gra się rozgrywa? co się w niej dzieje? jaki jest jej cel? jakie są przeszkody? jaka jest nagroda? (max. 1500 znaków)
	


7. Opis bohatera (bohaterów) gry: kim są? jak wyglądają? jak się poruszają? etc. 

(max. 1000 znaków)

	


8. Słowa (lub zwroty), których można się nauczyć grając w grę oraz pomysły na ich zaprezentowanie / użycie w grze (np. uzupełnianie brakujących liter, angielskie słowo pojawiające się po najechaniu na dany element gry, etc.)

(max. 1500 znaków)
	


