. Fundacja
orange Orange

Grywalizacja. Zrob to sam!

Karolina Kanar-Kossobudzka

Kongres Bibliotek
21 pazdziernika 2014




—

= Gamifikacja
Gryfikacja




(ang. gamification)

— wykorzystanie mechaniki znanej z gier do
modyfikowania zachowan ludzi w sytuacjach
niebedgcych grami, w celu zwiekszenia ich
Zaangazowania.

Bazuje na przyjemnosci, jaka ptynie z pokonywania
kolejnych osiggalnych wyzwan, rywalizacji, wspotpracy
itp.

Pozwala zaangazowac ludzi do zajec, ktére sg zgodne z
oczekiwaniami autora, nawet jesli sg one uwazane za
rutynowe.



zatozenia programu

« skierowany do matych spotecznosci — miejscowosci do 20 tys.
* grupa inicjatywna min. 5 oséb — moze by¢ nieformalna
« udostepnione pomieszczenie — lokalne partnerstwa
* czynne 5 dni w tygodniu, 5 h/dziennie, z planem dziatan

« zapewnienie nie tylko dostepu do
Internetu, ale tez wsparcia technicznego

I merytorycznego (szkolenia, sieciowanie,
portal internetowy)

* dlugofalowe efekty dzieki wsparciu
pracowni przez Orange przez 2 lata

« wzmacniajgcy kompetencje
mieszkancow, umozliwiajgcy dzielenie sie
pasjami i wspoélne spedzanie czasu
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50 multimedialnych pracowni internetowych
w 50 miejscowosciach w catej Polsce

’
‘ \' '»
oznaczenie uroczvste otwarcia FundaCja
Pracowni Orange y Orange




50 matych miejscowosci zmienito sie z Orange

Gtownym celem programu pracownie Orange jest wspieranie rozwoju matych spolecznosci poprzez wyrownywanie szans edukacyjnych,
Kulturowych | zawodowych ich mieszkancow z mieszkancami wielkich miast. Zobaczcie, czego juz dokonalismey.
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Wspdlnie z partnerami przygotowalismy system wsparcia,
mikrogranty | oferte szkolen, podczas ktérych pokazujemy,
w jaki sposdb wykorzystywa¢ nowoczesne formy zdobywania
informacji, komunikowania sie, animacji spoteczno-kulturalnych
czy ksztattowania umiejetnosci liderskich

t_ov_var;ystwo
Inicjatyw ‘
tworczych

Chcemy zwiekszac potencjat Pracowni Orange
| inspirowac do dziatania na rzecz spotecznosci lokalnych!
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jakie dziatania prowadzone sg w pracowniach Orange?

szkolenia miejsce spotkan centrum
komputerowe dla | integraciji informacyjne
0s6b starszych mieszkancow — dostep do wiedzy

zajecia sportowe
| rekreacyjne

inicjatywy kulturalne:
wieczory filmowe,

koncerty, spotkania
z ksigzka Fundac

Orange

gry i zabawy dla dzieci
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dzielenie sie doswiadczeniem
komunikacja miedzy pracowniami i w SwWojej miejSCoOwWOSCI
stymulowanie do aktywnosci

cele spoteczne:

motywowanie
zdobywanie nowych kompetenciji/umiejetnosci
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wzrost aktywnosci: o0 151%

wzrost liczby uzytkownikéw: o 262%
baza pomystow i projektow: 1 240
aktualnosci: 5 220

punkty: 242 500

medale: 1 600

uzytkownicy: 915



efekty

v" wirtualne narzedzie

v realne korzysci
spoteczne
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www.pracownieorange.pl/l'O kg rywal | ZaCj |

zostan lokalnym
pbohaterem cyfrowym

rok grywalizacj
w pracowniach Orange

jestes zwyciezcg ! ©
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Podrecznik ,Grywalizacja. Zrob to sam!

PORADNIK

Konkurs do 30 pazdziernika na www.grywalizujemy.pl
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http://www.grywalizujemy.pl/

Fundacja
Orange

Karolina Kanar-Kossobudzka
karolina.kanar@orange.com
tel. +48 512-389-164

Fundacja Orange
www.facebook.com/FundacjaOrange
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