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Grywalizacja 
Gryfikacja 

Gamifikacja 



 

(ang. gamification)  

– wykorzystanie mechaniki znanej z gier do 

modyfikowania zachowań ludzi w sytuacjach 

niebędących grami, w celu zwiększenia ich 

zaangażowania.  

Bazuje na przyjemności, jaka płynie z pokonywania 

kolejnych osiągalnych wyzwań, rywalizacji, współpracy 

itp.  

Pozwala zaangażować ludzi do zajęć, które są zgodne z 

oczekiwaniami autora, nawet jeśli są one uważane za 

rutynowe. 

 

grywalizacja 



 założenia programu  

skierowany do małych społeczności  

– mieszkańców miejscowości do 20 tys. 

• długofalowe efekty dzięki wsparciu     

pracowni przez Orange przez 2 lata 

• zapewnienie nie tylko dostępu do 

Internetu, ale też wsparcia technicznego    

i merytorycznego (szkolenia, sieciowanie, 

portal internetowy) 

• wzmacniający kompetencje 

mieszkańców, umożliwiający dzielenie się 

pasjami i wspólne spędzanie czasu  

• skierowany do małych społeczności – miejscowości do 20 tys. 

• grupa inicjatywna min. 5 osób – może być nieformalna 

• udostępnione pomieszczenie – lokalne partnerstwa 

 
• czynne 5 dni w tygodniu, 5 h/dziennie, z planem działań 



50 multimedialnych pracowni internetowych    

w 50 miejscowościach w całej Polsce 

remont i renowacja 
sprzęt komputerowy          

i multimedialny 
meble 

oznaczenie               

Pracowni Orange                
uroczyste otwarcia 





 
 

 

Wspólnie z partnerami przygotowaliśmy system wsparcia, 

mikrogranty i ofertę szkoleń, podczas których pokazujemy,       

w jaki sposób wykorzystywać nowoczesne formy zdobywania 

informacji, komunikowania się, animacji społeczno-kulturalnych 

czy kształtowania umiejętności liderskich 

 

Chcemy zwiększać potencjał Pracowni Orange  

i inspirować do działania na rzecz społeczności lokalnych!  
 



inicjatywy kulturalne: 

wieczory filmowe, 

koncerty, spotkania  

z książką 

miejsce spotkań  

i integracji 

mieszkańców 

centrum 

informacyjne  

– dostęp do wiedzy 

gry i zabawy dla dzieci 

szkolenia 

komputerowe dla 

osób starszych 

jakie działania prowadzone są w pracowniach Orange? 

zajęcia sportowe  

i rekreacyjne 







www.pracownieorange.pl 



 
 

 dzielenie się doświadczeniem 

 komunikacja między pracowniami i w swojej miejscowości 

 stymulowanie do aktywności 

 

 cele społeczne: 

 

 motywowanie 

 zdobywanie nowych kompetencji/umiejętności 

 

 grywalizacja w pracowniach Orange 



aktywność 

rankingi 

medale 



wyzwania 

nagrody 



 

 wzrost aktywności: o 151% 

 wzrost liczby użytkowników: o 262% 

 baza pomysłów i projektów: 1 240 

 aktualności: 5 220 

 punkty: 242 500 

 medale: 1 600 

 użytkownicy: 915 

 statystyki 



 

 wirtualne narzędzie 

 

 

 

 realne korzyści 

 społeczne 

 efekty 



 

grywalizacja  

+     - 

 



www.pracownieorange.pl/rokgrywalizacji 

jesteś zwycięzcą !  
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Konkurs do 30 października na www.grywalizujemy.pl   

http://www.grywalizujemy.pl/
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Karolina Kanar-Kossobudzka 

karolina.kanar@orange.com  

tel. +48 512-389-164 

 

 
 

 

Fundacja Orange 

www.facebook.com/FundacjaOrange  
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