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Zataczniki



Projekt Betabarn zostat zainicjowany przez biblioteke regionalng Vestfold wiosng 2007 roku, a zakoriczony w
roku 2009. Jego gtéwne cele dotyczyty zaréwno zbadania stopnia wykorzystania pomocy cyfrowych w
bibliotece, jak i efektywnosci wynikajacej z potgczenia réznych styléw uczenia sie. Innym waznym zadaniem
byto zaprojektowanie i stworzenie takiego pomieszczenia bibliotecznego, ktére bytoby atrakcyjne dla dzieci.

W projekcie brato udziat 3 partneréw:

. Biblioteka w Sandefjord, ktéra wdrazata pomyst dotyczacy rozwoju dziatu dzieciecego o wdziecznej
nazwie ,,Pokdj basni” (Eventyrrom).
. Biblioteka w Horten, ktéra otrzymata nowe pomieszczenie dla swojego dziatu dzieciecego i wzieta udziat

w projekcie, aby dopracowac jego ostateczny ksztatt.
o Biblioteka w T@nsberg i Ngttergy, ktdre dotaczyty do projektu od wrzesnia 2007 roku i pracowaty nad
dostosowaniem przestrzeni do potrzeb dzieci.

Organizacja

Zespot zarzadzajacy podejmowat decyzje dotyczace ksztattu projektu, jego finansowania oraz sposobu
wdrazania. Sktadat sie on z dyrektordw trzech bibliotek publicznych oraz biblioteki wojewddzkiej.

Grupa projektowa odpowiadata za realizacje projektu i osiggniecie celdw, jak rowniez za dobrg komunikacje i
sprawny system informacji wewnetrznej.

Grupa spotykata sie raz w miesigcu, kolejno w réznych bibliotekach, aby uczestnicy mogli poznaé zaréwno
siebie nawzajem, jak i charakter kazdego z miejsc.
W sktad grupy projektowej wchodzili:
e Inger Wall oraz Knut Hellum (Biblioteka w Horten).
Od 1 sierpnia 2009 r. odpowiedzialnos¢ za projekt przejat Jan Egil Holter-Wilhelmsen.
e Thorild W. Solem i Anne Grethe Larsen (Biblioteka w Sandefjord).
* Hilde Ditmansen (Biblioteka w Tgnsberg i Nottergy) Beate L. Aakergy (Biblioteka Regionalna Vestfold,
kierownik projektu).

Cele projektu

Celem projektu byto skupienie sie na trzech nastepujgcych obszarach:

. dostosowanie pomieszczen bibliotecznych do potrzeb dzieci,
. wykorzystanie nowych mediéw,
. stwarzanie warunkow dla réznych styléw uczenia sie.

Gtéwny nacisk potozylismy na doskonalenie umiejetnosci zastosowania w praktyce twérczych rozwigzan, ktére
przyczynityby sie zaréwno do wprowadzenia zmian, np. w postaci oszczednosci, jak i umozliwity aktualizacje
oraz konserwacje zasobow. Bardzo wazne byto dla nas réwniez, aby poszczegdlne elementy projektu mogty by¢
wykorzystane przez biblioteki publiczne, szkolne i przedszkolne.



Proces

Poniewaz Betabarn byt projektem
realizowanym we wspétpracy z innymi
placéwkami, bardzo zalezato nam na dzieleniu
sie pomystami oraz zdobytym doswiadczeniem.
By uzyskac zadowalajgce efekty pracy,
wspieralismy sie podczas poszukiwania jak
najlepszych rozwigzan dla poszczegdlnych
bibliotek. Mielismy jednak Swiadomos¢, ze
musimy tez doskonali¢ sie zawodowo i
zdobywac kolejne umiejetnosci. Uznalismy, ze
potrzebujemy szkolen z zakresu komunikacji
cyfrowej oraz projektowania i wyposazania
wnetrz.

Wycieczka naukowa do Danii w poszukiwaniu nowych pomystow!
Od lewej: Knut Hellum, Anne Grethe Larsen, Thorhild Westrum Solem i Inger Wall.

Ponadto w celu nawigzania nowych kontaktow oraz wymiany doswiadczen zdecydowalismy sie odwiedzi¢
biblioteki oraz inne instytucje w Norwegii, Szwecji i Danii. W zwigzku z tym uczestniczyliSmy w wizytach
studyjnych:
o Dania (Arhus, Frederikshavn, Hjgrring)
Gtowny temat: Interaktywna biblioteka dziecieca. Biblioteka dziecieca jako miejsce
eksperymentalne.
e Szwecja (Kungalv, Goteborg, Kungsbacka, Gislaved i Falkenberg)
Gtowny temat: Eplebibliotek (dostownie: Biblioteka jabtkowa — przyp. ttum.) 2020 Mars Express.
e Szkota Fgynland w Ngttergy.
Gtéwny temat: Rézne style uczenia sie.
¢ Biblioteka w Kongsberg
Gtowny temat: Laboratorium naukowe.

Wsparcie z zewnatrz
Podczas trwania projektu mielismy kontakt z wieloma réznymi instytucjami lokalnymi i regionalnymi, jednak na
blizszg wspotprace zdecydowalismy sie z firmg Sandnes Media oraz projektantkg Tone Naerg.

Sandnes Media
Sandnes Media to studio animacji filmowej
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. ksigzkowych ludzikach (Sandefjord),
. postaci Askeladdena (bohater znanej basni norweskiej — przyp. ttum.) (Biblioteka
w Tgnsberg i Ngttergy).

Projektowanie wnetrz

W czasie trwania projektu mielismy wiele pomystéw dotyczacych wyglagdu pomieszczen bibliotecznych.
Potrzebowalismy pomocy kogos, kto przeprowadzitby selekcje naszych pomystow i w sposéb kompleksowy
opracowat rozwigzania dotyczace oswietlenia, umeblowania, doboru materiatéow i koloréw.

Do tego zadania zaangazowana zostata projektantka wnetrz
Tone Nzerg. Miata juz ona doswiadczenie w urzgdzaniu
pomieszczen bibliotecznych, miedzy innymi z biblioteki w
Tgnsberg i Ngttergy (1992). Ponadto pracowata przy
urzadzaniu nowej biblioteki w szkole wyzszej

w Vestfold.

Latem 2008 roku T. Nzerg przedstawita propozycje urzadzenia i
wszystkich bibliotek, wtgcznie z planami

i rzutami perspektywicznymi. Odbyto sie wéwczas kilka
spotkan z udziatem projektanta wnetrz oraz przedstawicieli
bibliotek. W ten sposéb stopniowo analizowano i aranzowano
pomieszczenia.

Rysunki Tone Naerg z propozycjg wystroju odrebnej strefy
dla mtodego czytelnika
w bibliotece w Tgnsberg i Ngttergy.

Efekty pracy

Pomieszczenia biblioteczne

[Z opisu projektul:
Pomieszczenia muszq zostac tak zaprojektowane, aby ich wyglgd wywierat pozytywne wrazenie i zachecat dzieci
i mtodziez do czestszych odwiedzin biblioteki.

Estetyczne, funkcjonalne oraz dobrze przemyslane wnetrza sq wazne dla dzieci i mtodziezy, a gtfownym celem
projektu byto takie przeksztafcenie pomieszczen bibliotecznych, aby stafy sie one miejscem inspirujgcym i
atrakcyjnym dla tej grupy docelowej.

Juz w poczatkowym etapie projektu dostrzeglismy liczne mozliwosci zaaranzowania pomieszczenia
bibliotecznego w sposéb nowoczesny. W duzym stopniu zainspirowaty nas nasze wycieczki i wizyty w innych
bibliotekach. Bardzo przydatny okazat sie réwniez udziat projektanta wnetrz, stawiajgcego przed nami
wyzwania miedzy innymi w kwestii umeblowania, oznaczenia, zastosowania koloréw oraz catosciowego
spojrzenia na lokal.

Jeden z pomystéw, ktéry zastosowalismy w praktyce, dotyczyt stworzenia réznych stref (pomieszczenie w
pomieszczeniu), stuzgcych okreslonym czynnosciom lub konkretnym grupom. Cel ten mozna byto osiggnac
miedzy innymi dzieki wstawieniu odpowiednich mebli i zamontowaniu stosownego oswietlenia. W czasie
trwania projektu wszystkie trzy biblioteki opracowaty wtasne koncepcje pomieszczenia w pomieszczeniu.



Przyktadem moze byc¢ tutaj strefa dla mtodziezy w bibliotece w T@nsberg i Ngttergy. Dziat dzieciecy tej biblioteki
sktada sie z jednego duzego pomieszczenia i stuzy grupie wiekowej od 0 do 13 lat. AranZzacja pomieszczenia w
taki sposob, aby wszyscy cztonkowie tej grupy wiekowej czuli sie tam dobrze, stanowita bardzo duze wyzwanie.
Stworzono odrebngq strefe dla 10 —13- latkéw poprzez ,,odchudzenie” kilku potek z ksigzkami i wyznaczenie
wyraZnie odgraniczonego obszaru z sofq i resztq mebli. Znalazty sie tam
komputery z grami, a takze rézne ksigzki

i media dostosowane do poziomu tej grupy wiekowej. Strefa dla mtodziezy
odniosta prawdziwy sukces i dzis widzimy, Zze grupa docelowa korzysta z niej
chetniej niz wczesniej, rowniez dzieki temu, Zze w strefie tej dostepne sq gry
komputerowe.

Innym przyktadem moze by¢ wykonanie trzech nowych , pokoikow” (wczesniej
byty tam pomieszczenia magazynowe) w bibliotece w Sandefjord. Znajdujg
sie w nich: sciana do wspinaczki w postaci todzi, grota z rozgwiezdzonym
niebem oraz efektami dzwiekowymi w tle, a takze kqcik wyposazony w
wygodngq sofe, na ktorej mozna usigsc i czytac ksigzki.

,Grota” tworzy interesujace
pomieszczenie w pomieszczeniu w
bibliotece w Sandefjord.
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Z naszych doswiadczen wynika, ze tworzenie stref w bibliotece niekoniecznie musi by¢ kosztowne, a moze
przynosi¢ bardzo dobre rezultaty w postaci entuzjastycznego odbioru pomieszczenia przez dang grupe
docelowa.

Réwniez uzycie odpowiedniego oswietlenia moze daé ciekawe efekty i stworzyé w pomieszczeniu
bibliotecznym nowe mozliwosci bez pociggania za sobg wielkich kosztéw. Na przyktad uzycie przyciemnionego
Swiatta pozwala na zmiane klimatu w tym samym pomieszczeniu, z czego mozna skorzystaé¢ miedzy innymi
podczas czytania bajek.

Ciekawym przyktadem uzycia oswietlenia jest montaz weza swietlnego w bibliotece w Sandefjord. Dzieci moggq
tutaj wczotgac sie do matej ,,groty” i polezec¢ na poduchach typu ,saccosekk” (czyli worku wypetnionym kulkami
styropianowymi — przyp. ttum.) stuchajgc muzyki i przyglgdajqc sie ,,gwiezdzistemu niebu” nad sobq.

Dzieci lubig kolory i dlatego postanowilismy w ramach projektu skorzystaé z ich réznorodnosci i uzyé je w
pomieszczeniach bibliotecznych, co mogtoby korzystnie wptynac na grupe docelowa. Kwestia ta dotyczyta
zarowno samego pomieszczenia (pomalowanie sufitu, scian), jak i podtogi, umeblowania i innych dodatkow.
Projektant wnetrz pomégt nam w wyborze ,,odwaznych” koloréw, ktdre zestawione

w harmonijny sposéb zmienity wyglad pomieszczen.

Meble w bibliotece w Tgnsberg i Ngtterdy majq Zywe kolory — niebieski i rézowy — i idealnie pasujq do
pozostatych barw w bibliotece. Kolor sofy w strefie mtodziezowej powoduje, Ze jest ona w tym obszarze bardzo
dobrze widoczna!



W przypadku umeblowania i wyposazenia wnetrz
kazda biblioteka miata inny pomyst.

W Horten biblioteka otrzymata nowy lokal, ktéry trzeba
byto umeblowac od podstaw. Zaréwno biblioteka w
Sandefjord, jak i biblioteka w T@nsberg i Ngttergy
chciaty zachowac cze$¢ dawnego umeblowania,
dodajac jedynie do niego co$ nowego. Na styl

‘.
umeblowania silny wptyw wywarty wyznaczone cele, a szczegdlnie ten odwotujacy sie do stworzenia w
bibliotece warunkéw dla réznych styldw uczenia sie.

w bibliotece w Sandefjord zdecydowano sie na pozostawienie ,starych” mebli
w pomieszczeniu dla dzieci i zainwestowanie zamiast tego w nowy stét i krzesta dla dorostych. W wyniku tego
odnowiono caty ,,Pokdj basni”, ktory stuzy zarowno dzieciom, jak i dorostym.

Nowe media

L ]
[Z opisu projektul:
Poprzez wdrazanie nowych mediow oraz stwarzanie warunkéw dla Nasionat
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Naszym punktem wyjscia byto zatozenie, ze korzystanie z nowych
medidéw oraz interaktywnos$é przyczynia sie do stworzenia w
bibliotece bardziej atrakcyjnego miejsca dla dzieci i mtodziezy.

na wdrozenie w pomieszczeniach bibliotecznych réznych rozwigzan
cyfrowych i interaktywnych.

W czasie trwania projektu wpadlismy na wiele pomystédw dotyczgcych sposobdw wykorzystania w bibliotece
nowych medidw, miedzy innymi cyfrowych ksigzeczek z obrazkami, interaktywnego globusa, tablicy
informacyjnej, a takze cyfrowych gier i zabawek. Na przeprowadzenie ostatniego wspomnianego projektu
(cyfrowe gry i zabawy, Digiteka), otrzymalismy Srodki z centralnego funduszu panstwowego dla archiwoéw,
bibliotek i muzedw (ABM). Celem naszych dziatan byto potgczenie gier komputerowych i elementéw
interaktywnych w pomieszczeniach bibliotecznych. Ta cze$¢ projektu dotyczyta biblioteki

w Sandefjord, jej oficjalnie zakorczenie miato miejsce w maju 2010 roku. Doktadne omoéwienie Digiteki nastgpi
w odrebnym raporcie.

Projekt Betabarn przyczynit sie do wzrostu stopnia wykorzystania mediéw cyfrowych
w bibliotekach. Oto kilka przyktaddéw:



. Komputer do animacji w bibliotece w Horten — urzqdzenie opracowane we wspdtpracy z Sandes Media.
Dzieci i mfodziez korzystajq z niego do tworzenia filmow animowanych. Zdobyto ono natychmiast wielkg
popularnos¢ rowniez wsrdd osob, ktore wczesniej nie korzystaty z biblioteki. Urzgdzenie to jest
atrakcyjnym element dziatu dzieciecego.

. Instalacja programu komputerowego ,Starry Night” w bibliotece w Horten. W celu dbatosci o sSrodowisko
i otaczajqcy cztowieka swiat biblioteka w Horten zdecydowata sie na zakup zaawansowanego programu
komputerowego, ktéry umozliwia wirtualng podréz przez galaktyki. Stuzy do tego odrebny komputer.

. Korzystanie w bibliotece w Horten z ramek cyfrowych, w ktdrych pokazywane sq zdjecia i rézne
informacje.
. Efekty dZwiekowe w bibliotece w Sandefjord, gdzie najmfodsze dzieci mogq stuchac zaréwno

audiobookdw, jak i muzyki.
. Odrebna strefa z grami komputerowymi w bibliotece w T@nsberg i Ngtterg jako miejsce dla mtodziezy.

Rézine style uczenia sie

Rdézne style uczenia sie cieszg sie w ostatnich latach popularnoscia, zwtaszcza w szkotach. Bierze sie je pod
uwage zarowno przy planowaniu nauczania, jak i przy projektowaniu pomieszczen szkolnych. Uznalismy, ze
rézne style uczenia sie majg rowniez zastosowanie w bibliotekach. Dlatego postanowilismy, uwzgledniajac
rézne preferencje zmystowe, wykorzystac je zaréwno przy aranzowaniu pomieszczen bibliotecznych, jak i
tworzeniu réznych typow ustug bibliotecznych dla dzieci i mtodziezy.

Teoria o roznych stylach uczenia sie poparta jest wieloletnimi badaniami, ktérych wyniki pokazuja, ze
praktycznie kazdy uczy sie lepiej, jesli moze to robi¢ we wtasnym stylu. Rozrézniamy dwa gtéwne style,
analityczny i holistyczny. Jednak rowniez preferencje zmystowe wptywajg na to, w jaki sposdb sie uczymy.

W procesie uczenia sie gtdwna role odgrywajg cztery zmysty: wzroku, stuchu, dotyku oraz kinestetyczny.

Ponadto na skutecznos¢ nauczania wptywajg rézne inne bodzce, na przyktad socjologiczne, fizjologiczne,
uczuciowe, psychologiczne i sSrodowiskowe.



W naszym procesie planowania i urzadzania biblioteki dla dzieci bierzemy pod uwage przede wszystkim bodzce
srodowiskowe, takie jak Swiatto, dzwiek, temperatura i wystrdj pomieszczenia. Wymienione czynniki pozwalajg
na stworzenie pomieszczenia, w ktérym kazdy znajdzie

dla siebie odpowiednie miejsce, gdzie bedzie mdgt sie skoncentrowac,
poby¢ z innymi albo pobawic sie.

W tradycyjnym ujeciu pomieszczenia biblioteczne sg zazwyczaj
dopasowane do wizualnego stylu uczenia sie, ewentualnie w jakims
zakresie do stuchowego. Naszym zdaniem sprawdzenie, jakie efekty
przynosi potgczenie réznych stylow uczenia sie, byto bardzo
interesujace.

Podczas wycieczki naukowej do szkoty Fgynland

w Ngttergy zobaczylismy wiele dobrych przyktadéw na to,

w jaki sposéb mozna stworzyé warunki dla réznych sposobéw uczenia ¢
sie oraz co zrobié, zeby wszystkie zmysty byty bardziej
wykorzystywane przez cztowieka.

Wszystko zamieszczone jest na wysokosci oczu
dziecka! Dyrektor szkoty Fgynland, Berit Wiborg-
Thune oprowadza nas po szkole.

Oto niektdre refleksje po wizycie w Ngttergy:

. Wazna jest mozliwo$¢ regulacji oswietlenia, aby mie¢
wptyw na atmosfere panujaca
w pokoju.
. Mate dzieci s bardziej wzrokowcami niz stuchowcami.
o Warto wizualizowa¢ komunikaty, przyktadem moze by¢ tutaj zrobienie tabliczki zaréwno ze zdjeciem, jak
i opisem.
. Wszystkie pomoce, tj. zdjecia, mapy, tablice itp., byly powieszone na wysokosci oczu
dziecka.

We wspotpracy miedzy innymi z projektantem wnetrz potozylismy nacisk na stworzenie w bibliotece miejsc,
ktore bytyby dogodne dla réznych stylow uczenia sie. ChcieliSmy mie¢ zaréwno przestrzen przeznaczong do
zabawy i aktywnosci, jak i te, w ktorej nalezy zachowac cisze. WzieliSmy rowniez pod uwage to, ze jedni wolg
czytac na lezgco, inni z kolei siedzgc na sofie, w wygodnym fotelu albo nawet na stotku barowym.

Konkretnym rezultatem wykorzystania idei roznych stylow uczenia sie jest kqcik wypoczynkowy w bibliotece w
Horten. Wstawiono tutaj kilka foteli typu ,,saccosekk” (worki wypetnione kulkami styropianowymi — przyp.
ttum.) oraz niskq potke z komiksami. Potka podkresla, ze jest to odrebna strefa w tym pomieszczeniu, a wybor
mediow

i mebli wyraZnie sugeruje, Ze mozna tutaj odpoczqc i przyjemnie spedzac czas.

Biblioteka w Tagnsberg i Ngttergy zdecydowata sie na postawienie w strefie mtodziezowej wspaniatej, kolorowej
sofy. Zostata ona ustawiona tytem do reszty dziatu, stwarzajgc mozliwos¢ posiedzenia z przyjaciétmi, poczytania
albo odpoczynku w izolacji od pozostatej czesci biblioteki. Biblioteka w Sandefjord rowniez postanowita
postawic sofe tytem do pozostatej czesci pomieszczenia, zaznaczajqc w ten sposéb odrebny obszar.
Najzabawniejsze jest to, Ze ten stosunkowo prosty chwyt znakomicie funkcjonuje w praktyce. Dziadkowie



siadajg na sofie i czytajq ksiqzki z obrazkami wspdlnie z wnukami, podczas gdy inne dzieci szalejg na kutrze,
siedzq przy stofach i rysujq, a jeszcze inne grajq w gry. Trudno uwierzyc, ze wszystko odbywa sie w tym samym
pomieszczeniu.

Inne przyktady tworzenia warunkow dla réznych styldw uczenia sie w bibliotekach:

. Aranzowanie rdznego rodzaju miejsc do siedzenia (stotki barowe, sofy, materace).

. Woydzielanie stref dla réznych rodzajow aktywnosci, na przyktad stref ciszy i strefy zabawy.
. Formutowanie komunikatéw zaréwno za pomocg opisu, jak i obrazéw (inspiracja ze szkoty
Fgynland).

. Wykorzystywanie réznych zmystéw w przezywaniu i uczeniu sie.

. Wykorzystywanie rdznego rodzaju oswietlenia.

Elastycznie, oszczednie i do przekazania dalej

[Z opisu projektul:

Nacisk potoZony zostanie na stworzenie i zastosowanie w praktyce elastycznych rozwigzan, ktdre jednoczesnie
bedq oszczedne oraz tatwe do wprowadzenia w nich zmian w przysztosci. Poszczegdlne elementy projektu
muszq by¢ przekazane dalej — do bibliotek publicznych, szkolnych i przedszkolnych.

Elastyczno$¢

Jedng z podstawowych mysli przyswiecajgcych projektowi Betabarn byto to, ze opracowane rozwigzania muszg
by¢ elastyczne i posiadac wiecej zastosowan. Nie oznaczato to, ze mamy kupowac rzeczy nietrwate czy ztej
jakosci, ale ze musi istnie¢ mozliwos¢ wykorzystania tego, co kupimy, w praktyczny sposdb, na przyktad, zeby
mozna byto ustawia¢ meble jedne na drugich, zeby miaty kotka, itp. Elastycznos$¢ oznaczata rowniez dla nas
tatwos¢ wprowadzania zmian.

Przyktady elastycznych rozwigzan: W bibliotece w Sandefjord
zdecydowano sie na ozdobienie sciany "ksigzkowymi
ludzikami". Sciana sprawdza sie doskonale, ale jest rowniez
tatwa do ewentualnego przemalowania, gdyby w pdZniejszym

czasie chciano nadac jej inng funkcje albo zmienic jej Fragment dekoracji Sciany za pomoca , ksigzkowych
ludzikéw” w bibliotece

wyraz.
w Sandefiord

Biblioteka w Horten wybrata na temat przewodni swojego pomieszczenia przyrode i srodowisko, z naciskiem
miedzy innymi na kosmos (stqd nazwa pomieszczenia ,,Kosmos”). Jednoczesnie tematyka tego pokoju moze
zostac tatwo zmieniona, gdyby w pdzniejszym czasie planowano skupic sie na innym temacie. Zapewnia to duzg
elastycznosc¢ w uzywaniu tego pomieszczenia.

Oczywiscie niektore z rozwigzan nie byty tak elastyczne, jak w przypadku Fiske-Frank (Rybak Frank — przyp.
ttum.), (figura z ekspozycji) w Horten czy kutra rybackiego w Sandefjord. Nie bedzie mozliwosci wielokrotnego
ich zastosowania do réznych celow.



Oszczedno$¢ kosztow
Bylismy réwniez swiadomi faktu, ze biblioteki zazwyczaj majg ograniczone srodki na jakiekolwiek dziatania,
dlatego wazne byto dla nas znalezienie takich rozwigzan, ktdre nie beda zbyt drogie.

KorzystaliSmy czesto z rzeczy uzywanych. Zaréwno poétki na
ksigzki, materiaty do ekspozycji, jak i komputery juz wczesniej
byty na stanie biblioteki, zaczeto tylko wykorzystywac je w nowy
sposob. Dlatego srodki finansowe mogty by¢ przeznaczone na
rzeczy bardziej potrzebne. Przez caty czas musielismy réwniez
dokonywac biezacej oceny tego, w jakich sprawach nalezy
skorzystac z profesjonalnej pomocy zewnetrznej, a w jakich
mozna wykorzysta¢ wtasne lub gminne zasoby.

Jednym z takich wyzwan byt fakt, ze w niektérych przypadkach z
powodu presji czasowej tatwiej byto zakupié gotowe, drogie
rozwigzania niz poswiecac czas na opracowanie i wyprébowanie
witasnych rozwigzan.

U ul_;Jul

Poza tym rozwigzania proponowane przez profesjonalistdw sg na tyle ciekawe, ze przyczyniajg sie do
podniesienia jakosci catego projektu i powoduja, ze grupa docelowa odbiera biblioteke jako interesujace
miejsce do spedzania czasu.

Przekaz dalej

Projekt Betabarn miat by¢ inspiracja dla innych bibliotek dzieciecych w zakresie prac dotyczacych rozwoju
placéwki oraz umozliwi¢ wykorzystanie konkretnych pomystéw, ktére powstaty w wyniku naszych prac nad
projektem.

Na potrzeby projektu zostata stworzona specjalna strona internetowa www.betabarn.no, gdzie na biezgco
zamieszczali$my informacje oraz efekty pracy wszystkich trzech bibliotek. Ponadto informacja o projekcie
zostata rozestana do bibliotek krajowych, a sam projekt Betabarn byt wielokrotnie prezentowany zaréwno
podczas lokalnych spotkan na szczeblu wojewddzkim, jak i na konferencjach krajowych.

Widocznym efektem projektu Betabarn byta zorganizowana w 2009 roku 2-dniowa krajowa konferencja w
domu kultury Oseberg w Tgnsberg (Trollkrittet (Kreda trolla — przyp. ttum.)-konferencja poruszajaca temat
dzieci i kultury). Wzieto w niej udziat ponad 160 oséb, a wsréd uczestnikéw i wyktadowcéw znajdowali sie nasi
sgsiedzi ze Szwecji i Danii.

Rdzine grupy docelowe

[Z opisu projektu]:
Skupiajgc sie w kazdej z trzech bibliotek na réznych grupach docelowych/wiekowych zapewnilismy projektowi
dostateczng rozpietos¢ wiekowg.

Biblioteka w Horten: 9-14lat
Biblioteka w Sandefjord: 0-8lat
Biblioteka w Tgnsberg i Ngttergy: O - 14 lat



Projekt facznie objat grupy wiekowe od 0 do 14 lat. Znalazto to wyraz w wyborze w kazdej z trzech bibliotek
okreslonych rozwigzan, zaréwno pod katem umeblowania, doboru koloréw, jak i wykorzystania nowych
medidw.

Jestesmy zdania, ze dodatkowym atutem projektu jest fakt, ze kazda z trzech bibliotek skoncentrowata sie na
réznych grupach wiekowych. Mimo ze wszystkie biblioteki miaty wspdlny cel projektowy, to jednak realia
lokalne gminy narzucaty odmienne rozwigzania, zaréwno w zakresie wystroju pomieszczen, jak i
przekazywanych tresci oraz wykorzystywanych narzedzi.

Jesli wezmiemy pod uwage inne grupy docelowe, takie jak na przyktad dzieci obcojezyczne, widzimy, ze cel ten
rowniez miat racje bytu — chociazby przy wprowadzaniu mozliwosci dla réznych styldw uczenia sie i korzystania
z nowych mediéw. Dotyczy to takze dzieci potrzebujgcych specjalnie dostosowanych medidw, na czym
szczegOlnie skupita sie biblioteka w Tgnsberg i Ngttergy.

Biblioteka w Horten
Autor: Jan Egil Holter-Wilhelmsen, kierownik dziatu dzieciecego

Dlaczego biblioteka zdecydowata sie na udziat w projekcie?
Biblioteka w Horten otrzymata na potrzeby dziatu
dzieciecego dodatkowe pomieszczenie i nie byliSmy
zdecydowani, do czego je uzy¢. Gdy ustyszeliSmy o
projekcie, wyrazilismy che¢ uczestnictwa w nim,
liczac na pomoc w zaaranzowaniu tego
pomieszczenia. Projekt w duzej mierze opierat sie
na nowatorskim mysleniu, a tego oczekiwalismy w
przypadku naszego nowego pokoju. Chcielismy
skupic sie na grupie docelowej od 8 do 14 lat,
jednak w trakcie trwania projektu odeszlismy nieco
od tej koncepcji widzac, ze zarowno miodsze, jak i
starsze dzieci chetnie tam przychodzg i dobrze sie
czuja. Chcielismy réwniez znalezé partneréw do
wspotpracy w gminie Horten.

Tak wygladato pomieszczenie ,,Kosmos” w bibliotece
w Horten przed rozpoczeciem projektu.

Jakie zmiany wprowadzono w bibliotece w trakcie trwania projektur

Najwiekszg zmiang byto wykorzystanie naszego nowego pomieszczenia, ktére nazwalismy ,,Kosmosem”. Pokdj
zostat wyremontowany, pomalowany i zainstalowano w nim nowe Swiatto na suficie.

W wyborze koloréw pomogta nam projektantka wnetrz Tone Neaerg. Chcieliémy, aby barwy, ktdére pojawig sie w
pomieszczeniu, byty neutralne, ale tez i atrakcyjne dla naszej grupy wiekowej (8-14 lat). Podzielilismy
oswietlenie na dwie czesci, jedna czes¢ sktada sie ze zwyktych swietléwek, zapewniajgcych jak najlepsze
oswietlenie, a druga to wiele nisko wiszgcych lampek, rozmieszczonych w kilku miejscach pokoju. Dzieki temu
mamy mozliwos¢ zmiany oswietlenia w pomieszczeniu bez koniecznosci instalowania $ciemniaczy.

Doposazajac biblioteke zakupilismy fotele typu ,,saccosekk”, krzesta biurowe, trzy nowe komputery, duzy
telewizor i nowe krzesta w innym kolorze niz te, ktore mamy w pozostatej czesci biblioteki. ,Kosmos” ma by¢
pomieszczeniem odrdzniajgcym sie od reszty lokalu. Stagd odmienna kolorystyka mebli i $cian, a takze réznice w
oswietleniu. Czes¢ projektu obejmowata sprzet cyfrowy, dlatego dokupilismy tez nowe komputery.
Zainstalowane sg na nich programy przeznaczone dla réznych grup wiekowych, poczagwszy od zwyktych gier,
poprzez edukacyjne, az po programy do przetwarzania obrazéw, rysowania w tréjwymiarze i do nauki
programowania. Wspolng cecha tych wszystkich programéw jest to, ze sg one bezptatne i fatwe do $ciggniecia
przez Internet.



Zakup foteli typu ,saccosekk” spowodowany byt checig stworzenia w pomieszczeniu kacika wypoczynkowego.
Dlatego tez stojg tutaj dwa takie fotele oraz pétka z komiksami, literaturg piekna itp.

W pokoju tym znajduje sie tez jeden komputer, ktéry rézni sie od pozostatych. Jest on podtaczony do duzego
telewizora i ma zainstalowany program astronomiczny ,,Starry Night”, dzieki ktéremu mozna obejrze¢ gwiazdy,
znaki zodiaku, komety, planety itp. Wszystko oparte jest na zdjeciach
oglagdanych przez teleskop i z satelity. Rok 2009 byt rokiem astronomii,
stad nasza decyzja o zakupieniu tego programu.

Pomieszczenie ,,Kosmos” wzbogacone zostato o dwie dodatkowe atrakcje.
Jedng z nich jest Fiske-Frank (Rybak Frank — przyp. ttum.) trzymajacy
wedke z wiszacg na jej koricu ryba. Postad ta jest duza, a jej wnetrze kryje
w sobie wiele pomieszczen. W czesci z nich wstawiliSmy szybe z pleksi,
dzieki czemu mozemy wystawiac zaréwno rzeczy, ktére tatwo zniszczy¢, jak
i takie, ktore dzieci mogg dotykac i bawi¢ sie nimi.

Idea ta powstata we wczesnym etapie projektu Betabarn i pdzniej troche
od niej odeszliémy. Postanowilismy jednak jg zrealizowa¢, poniewaz
chcielismy stworzy¢ nowoczesng wystawe. Drugg atrakcjg jest figura
animacyjna. Przedstawia ona osobe lezgcg na brzuchu z gtowg opartg na
rekach i stopami w powietrzu. Posta¢ ta ma kamere podtaczong do
komputera i ekranu dotykowego. Sandnes Media, firma ktdra
zainstalowata obie rzeczy, stworzyt program, ktéry nazywa sie Klikk (Kliknij
— przyp. ttum.)Dzieki niemu mozna tworzy¢ filmy animowane. Wtedy to
plecy postaci stajg sie sceng, na ktdérej ustawia sie ,,uczestnikow”
filmu. Zabawa ta jest dodatkowa atrakcjg biblioteki.

Urzadzenie do animacji cieszy sie wielkg
popularnoscia.
Bibliotekarz Knut Hellum pomaga.

Terrarium w pomieszczeniu ,Kosmos” réwniez ulegto zmianie. Zwierzete
wymieniane. Jak dotgd mielismy w nim modliszki, raki pustelniki, Swiers:
tematem przewodnim tego pomieszczenia, przynajmniej na obecny czas
aby znalazty sie tam réwniez zywe stworzenia. Wybér padt na terrarium, gdyz znacznie mniej dzieci widziato
zwierzeta, ktére tam trzymamy, niz na przyktad te zyjgce w akwarium.

ZakupiliSmy réwniez ramki cyfrowe, aby mieé¢ mozliwo$¢ wymiany ich zawartosci wtedy, gdy tego chcemy. W
ramkach tych mozemy miec¢ obrazki wykonane przez dzieci, zdjecia zrobione na zewnatrz, zdjecia glonéw
zrobione przez mikroskop itp.

Jaki wptyw wywarly zmiany na uzytkownikéw?

Nie posiadamy zadnych statystyk, ktore pokazatyby, jaki wptyw wywarty zmiany spowodowane wdrozeniem
projektu Betabarn na naszych uzytkownikéw. Rozmowy z niektdrymi z nich, zaréwno z dorostymi, jak i z
dzie¢mi, wskazujg na to, ze s oni bardzo zadowoleni z wprowadzonych zmian. Wielu nauczycieli podkreslato,
ze pomieszczenie ,Kosmos” jest doskonatym miejscem do odwiedzin klasowych, a wielu rodzicdw przychodzi tu
wraz z dzie¢mi, zeby wspdlnie obejrze¢ zwierzeta w naszym terrarium. Z naszych doswiadczen wynika, ze wiele
dzieci przychodzi tutaj po szkole i odrabia lekcje w pomieszczeniu ,, Kosmos”. Niektdre dzieci wyrazity tez
zdanie, ze lubig robi¢ to tutaj, bo w kazdej chwili moga wtgczyé muzyke, jesli majg takg ochote. 11-letni
chtopiec zawotat nawet po odwiedzinach klasowych: , Tak powinna wyglada¢ kazda biblioteka!”. Wielu innych
uczniéw zgodzito sie

z jego przekonaniem.



Jaki wptyw wywart projekt na pracownikéw biblioteki?

Nasi pracownicy uwazali, ze projekt ten jest bardzo ciekawy. Zaréwno osoby pracujace na obszarze
pomieszczenia , Kosmos”, jak i te, ktére pracujg w pozostatej czesci budynku, byty zdania, ze dziatania te
spowodowaty podniesienie poziomu pracy biblioteki.

Projekt Betabarn spowodowat, ze pracownicy musieli zdoby¢ wiadomosci w wielu dziedzinach, np. technologii.
Nowe programy wymusity koniecznos¢ nabycia umiejetnosci umozliwiajacych korzystanie z nich, a nietypowe
zwierzeta w terrarium spowodowaty, ze réwniez w tej dziedzinie musieliémy sie wiele nowego nauczy¢.

Liczne kontakty, jakie nawigzalismy z innymi bibliotekami, szczegélnie dzieciecymi, byty bardzo pozyteczne,
zaréwno w czasie trwania tego projektu, jak i pdzniej.

Jakie znaczenie miat ten projekt dla ciebie?

Dla mnie osobiscie projekt ten znaczyt bardzo wiele. Poznatem wielu bibliotekarzy dzieciecych w rejonie
Vestfold, co okazato sie bardzo pomocne w pracy. W zwigzku z tym projektem wygtositem wyktady m.in. na
konferencji Ung 3.0 (Mtodzi 3.0 — przyp. ttum.), co byto dla mnie zupetnie nowym doswiadczeniem. Poza tym
wiele sie nauczytem, poczgwszy od tego, jak efektywnie pracowac przy realizacji projektu az po sposéb
kontaktowania sie z dostawcami ustug innych niz te, z ktérymi zwykle mieliSmy do czynienia. Zdobytem rdzne
doswiadczenia, a sama praca przy projekcie byta bardzo interesujaca.

Jakie widzicie dalsze mozliwosci rozwoju dla dziatu dzieciecego?

Projekt bedzie kontynuowany. Uwazamy go w pewnym sensie za ,, wieczny projekt”. Planujemy, aby wystrgj
pokoju ,,Kosmos” byt zmieniany jak najczesciej, nawet jesli sama tematyka nie bedzie zmieniac sie az tak czesto.
Mamy nadzieje, ze dzieci korzystajgce z tego pomieszczenia bedg zastanawiac sie, co zmieniliSmy od czasu, gdy
byty u nas ostatnio. Nie chcemy, zeby to pomieszczenie stato sie miejscem statycznym i nudnym, tylko zeby
podlegato ptynnym zmianom i odnowom.

Najwiekszym wyzwaniem stojgcym przed nami jest takie gospodarowanie czasem, aby w wyznaczonym
terminie wdrazaé planowane zmiany. Codzienne prowadzenie biblioteki dzieciecej to czasochtonne zajecie, a
nasi uzytkownicy muszg by¢ w centrum zainteresowania. Oznacza to jednak niestety, ze znalezienie czasu na
wprowadzenie zmian w pomieszczeniu ,,Kosmos” moze by¢ trudne.

Biblioteka w Sandefjord

Autor: Thorhild Westrum Solem, kierownik dziatu dzieciecego

Dlaczego biblioteka zdecydowata sie na udziat w
projekcie?

Gdy biblioteka wojewddzka okregu Vestfold zaproponowata nam
udziat w projekcie Betabarn, nie posiadaliSmy sie z radosci! Nasz
,Pokdj basni” zdecydowanie potrzebowat odswiezenia.
Uczestnictwo w tak ciekawej inicjatywie potraktowalismy jako
bodziec do zmian i mozliwos¢ poprawy stanu rzeczy, zaréwno dla
biblioteki, jak i jej pracownikéw.

Jakie zmiany wprowadzono w bibliotece podczas trwania
projektu pod katem grupy docelowej?

,Pokdj basni” (o powierzchni okoto 70 m?) nie byt dotychczas
zbyt atrakcyjnym pomieszczeniem. Byty tam ksigzeczki z
obrazkami, czytaliSmy w tym pokoju basnie, odbywaty sie tam
tez spotkania, np. klasowe.

Zabawa na kutrze w bibliotece
w Sandefjord.



Ponadto miat on dwa dodatkowe pomieszczenia magazynowe o powierzchni 3 m? kazde, z przesuwanymi
drzwiami do samego sufitu, oraz malutki kacik o powierzchni ok. 1 m?, ktory miescit masywne sktadane drzwi.

Pierwszga rzeczg jaka zrobiliémy byto usuniecie drzwi, zaréwno tych sktadanych, jak i przesuwanych,
zastaniajacych magazyny. Pomieszczenie natychmiast zmienito swoj wyglad!

Firma Sandnes Media AS zadbata o wystréj obu pomieszczen magazynowych, a takze zbudowata tddz, obecnie
stuzgcg do wspinaczek i stanowigcy inspiracje dla wielu emocjonujacych wypraw pirackich. £6dz umieszczona
jest w jednym z pomieszczenn magazynowych, a drugie zostato zaaranzowane jako $wiat basni zamieszkaty przez
postacie z ksigzek. Stoi tutaj rowniez skdrzana sofa z pledem i poduszkami, zapraszajac do spedzenia mitych
chwil podczas czytania. Sofa umieszczona jest tytem do duzego pomieszczenia, co pozwala na stworzenie
efektu pokoju w pokoju.

Najmniejsze pomieszczenie pomalowalismy na kolor btekitnego nieba. Na suficie rozpiety jest waz swietlny
imitujacy rozgwiezdzone niebo. Na podtodze stoi duzy, btekitny fotel typu ,,saccosekk”, a z odtwarzacza mp3
ptyna réine diwieki. Spiewane s tez piosenki dzieciece albo stuchane sg fragmenty audiobookéw. Naszym
zamiarem byto stworzenie groty, do ktérej mozna wpetzngé. Zajeta sie tym firma Dekorima tworzac ,,gorska
$ciane” z wycietym w niej otworem.

Wiekszo$¢ starych mebli zostata wyrzucona, a dla dorostych zakupiliSmy nowe stoty i krzesta. Taki sam los
spotkat stét dzieciecy. Zachowalismy natomiast solidne drewniane krzesetka dla dzieci.

Na atrakcyjnos¢ tego pomieszczenia wptywajg rowniez skrzynka petna nowych drewnianych zabawek oraz
klockéw lego, uktadanki, lustro wkleste po jednej, a wypukte po drugiej stronie, oraz labirynt scienny.

Dwie ze $cian w ,,Pokoju basni” zbudowane
zostaty z czerwonej cegty. Trzecia Sciana to
okna, a gtéwnym kolorem powtarzajgcym sie
we wszystkich $wiezo pomalowanych pokojach
jest niebieski w réznych odcieniach.
Dodatkowo wszystkie drewniane skrzynki na
ksigzki z obrazkami s3 malowane na biato,
podobnie jak krzesetka dzieciece. Zeby
wzbogaci¢ pomieszczenie innymi kolorami,
krzesta dla dorostych i stét dla dzieci
pomalowano na czerwono. Wybdr materiatéw

pokrywajacych meble byt réwniez przemyslany.
Skdrzana sofa jest tatwa do wytarcia, jesli
dziecko zabrudszi jg jedzeniem albo piciem.
Powierzchnie stotdw pokryte sg specjalnym

Swieto dziatu dzieciecego!
W dniu otwarcia nowo odremontowanego ,,Pokoju basni” .

w bibliotece w Sandefjord

laminatem i przez to rowniez tatwe do

utrzymania w czystosci.

Swiadomie wybraliémy solidne, ale niezbyt drogie meble, aby w przysztoéci, kiedy juz sie zuzyja, mozna byto je
bez skruputéw wymienic.

Jaki wptyw wywarty zmiany na uzytkownikéow?

Nie posiadamy statystyk, do ktérych mozna by sie odwotaé, ale nie ma zadnych watpliwosci co do tego, ze
stopien uzytkowania pomieszczenia wzrést. Przedszkola wykorzystujg to pomieszczenie jako cel wycieczek.
Dzieci bawig sie tu, czytaja, wypozyczajg ksigzki i zjadajg drugie sniadanie. Patrzymy, jak maluchy zaraz po
wejsciu wpadaja do ,,Pokoju basni” i od razu zaczynajg sie bawic. Informacje zwrotne sg wytgcznie pozytywne:



. Super pokaj!
. Najfajniejsza biblioteka, w jakiej bylismy!
. Nie chce do domu, nie chce do domu!

Jaki wptyw wywart projekt na pracownikoéw biblioteki?

Wszyscy pracownicy biblioteki, rowniez Ci z innych dziatéw, pozytywne wyrazali sie o0 zmianach. Wspierali
projekt, byli zainteresowani jego przebiegiem i ciekawi rozwoju wypadkow.

Wspétpraca z innymi bibliotekami pozwolita osobom pracujgcym nad tym projektem na nawigzanie nowych,
uzytecznych kontaktéw w srodowisku bibliotecznym w Vestfold. Nie jeste$Smy juz odizolowani, ale czujemy, ze
stalismy sie czescig wiekszej catosci. Stworzylismy bezcenng dla dalszej wspodtpracy sieé kontaktow.

. Mamy wieksze doswiadczenie we wspotpracy z innymi placowkami.

. Czujemy, ze wszyscy zaangazowani w projekt zdecydowanie podniesli swoje kwalifikacje, zaréwno
dzieki wycieczkom naukowym, w ktérych brali$my udziat, ale réwniez dzieki samemu procesowi
realizacji projektu.

. Byto to bez watpienia bardzo pozytywne przezycie!

Jakie znaczenie miat ten projekt dla ciebie?

Jesli chcemy czué, ze dobrze wykonujemy swa prace to bardzo wazne jest realizowanie swoich marzen
zwigzanych z miejscem pracy. Poza tym ogromne znaczenie ma oczywiscie poznanie nowych oséb z innych
bibliotek, wspotpraca przy realizacji wspdlnych celéw, wymiana doswiadczen, mysli i pomystéw. To bardzo
inspirujgce doswiadczenie. Czuje, ze wspotpraca z nimi wptyneta takze na moj osobisty rozwd;.

Jakie widzicie dalsze mozliwosci rozwoju dziatu dzieciecego?

Nasza czes¢ projektu nie jest zakoriczona. Pozostaje dalsze inwestowanie w rozwdj pomieszczenia oraz catego
dziatu dzieciecego. Chcielibysmy m.in. mieé¢ nowe zastony, potki, teatrzyk, kacik dla rodzicdw oraz sansevegg
(dostownie: sciana dla zmystéw — przyp. ttum.). Niektdre z tych inwestycji zostaty juz rozpoczete, inne jeszcze
odtozyliémy w czasie. Nigdy wszystkiego nie skonczymy —i o to w koficu chodzi. Musimy zawsze krytycznie
spoglagdad na swoje pomieszczenia. Chcemy, aby odbierano je jako miejsce, ktére sie rozwija i zawsze zadziwia
uzytkownikéw oraz inspiruje do zabawy i nauki.

Biblioteka w Tgnsberg i Ngttergy
Autor: Hilde Ditmansen, kierownik dziatu dzieciecego

Dlaczego biblioteka zdecydowata sie na udziat w projekcie?

Biblioteka w T@nsberg i Nottergy ztozyta wniosek o przyznanie statusu wzorcowej norweskiej eplebibliotek
(dostownie: biblioteka jabtkowa — przyp. ttum.). Gdy nie udato nam sie tego zrealizowa¢, dostaliSmy
propozycje udziatu w projekcie Betabarn, ktérego celem byto udostepnienie biblioteki wszystkim
uzytkownikom, bez wzgledu na wiek.

Jakie zmiany wprowadzono w bibliotece w czasie trwania projektu pod katem grupy docelowej?

. PostawiliSmy odrebng potke, na ktérej zgromadzilismy ksigzki i inne materiaty dla dzieci o réznych
rodzajach niepetnosprawnosci, na przyktad ksigzki dotykowe, ksigzki z pismem punktowym, wideo w
jezyku migowym itp.



Skupilismy sie wyraznie na najstarszych uzytkownikach dziatu dzieciecego (10-13-latkach) tworzac dla
nich odrebng strefe mtodziezowg; zgromadzilismy tu ksigzki, komiksy, komputery, gry i inne atrakcje dla
naszych mtodych uzytkownikéw. Mamy w tej czesci mtodziezowe meble i wygodna sofe, na ktérej
mozna odpocza¢ i mito spedzi¢ czas. —
Poprawilismy réowniez poziom strefy dla naszych : a-_.-c:‘eiiﬂgen P
mtodszych uzytkownikéw kupujac nowe stoliki pod : e og Notter?y.
komputer i odpowiednie dla maluchéw krzesta. Na T
komputerach zainstalowali$my atrakcyjne dla matych
dzieci gry.

Zakupilismy nowe meble wystawowe do
prezentowania aktualnych tytutéow i innych
materiatow.

Zmniejszylismy i przenieslismy biurko w recepcji, co
dato nam wiecej miejsca m.in. na wystawe ksigzek.
We wspotpracy z bibliotekg wojewddzka oraz
bibliotekami w Sandefjord, Larvik i Horten
zorganizowaliSmy tej jesieni wieczor gier w
bibliotece, przeznaczony dla 11-14-latkéw. Chcielibysmy tego typu imprezy powtarzaé rowniez w
przysztosci.

Jaki wrazenie wywarty zmiany na uzytkownikach?

Z naszych odczu¢ wynika, ze dotarlismy do pewnej grupy uzytkownikéw — chtopcéw w wieku 10-15 lat.
Ta grupa uzytkownikéw najmniej korzysta z biblioteki, widzimy jednak, ze nasza oferta udostepniajgca
Play Station 3 oraz dobre komputery silnie przemawia do czesci chtopcow w tej grupie wiekowe;j.
Biblioteka stata sie atrakcyjnym miejscem pobytu réwniez dla nich!

Wielu osobom bardzo podobajg sie nasze nowe meble i to, ze strefy staty sie dzieki temu bardziej
wyrazne. Teraz tatwiej jest odréznic, ktére obszary sg dla starszych, a ktére dla mtodszych
uzytkownikow.

Bardzo pozytywnych wrazen dostarczyt wieczor gier, zaréwno dzieciom, jak i rodzicom, a zwtaszcza
tatusiom.

Jakie znaczenie miat ten projekt dla ciebie?

Byt to czas peten wyzwan.

Zwiekszyta sie moja Swiadomos¢ dotyczaca potrzeb
naszych uzytkownikéw oraz pracy, jaka
wykonujemy oraz sposobdw wykorzystania
zasobodw, jakimi rozporzagdzamy. Co mamy do
zaoferowania, komu i w jaki sposéb?
Zainspirowaty mnie kontakty z innymi
bibliotekarzami (wycieczki naukowe do Szwecji,
konferencja Trollkrittet, rézne style uczenia sie).
Zauwazytam, ze bardzo korzystna jest wspétpraca
ponad podziatami gmin — dobrze mieé wiecej oséb
wspierajacych, korzystna jest tez rola
wojewodztwa jako sity napedowej i organizatora
wielu przedsiewziec.

Jest to wspaniaty poczatek nieustajacego procesu. Odrebna strefa z komputerami dla mtodziezy
Zmiany to cos, co nalezy kontynuowac¢ — w zadnym w bibliotece w Tgnsberg i Ngttergy.
momencie nie mozemy sie zatrzymac i uznad, ze kiedys to skonczymy.




Jakie widzicie dalsze mozliwosci rozwoju dziatu dzieciecego?

Naktonienie dorastajacych dzieci do przyjscia i pozostania w bibliotece.

Dotarcie do nowych grup uzytkownikdw, zaproszenie ludzi do srodka — koncepcja biblioteki na wzér
rynku w miescie.

Znalezienie réwnowagi pomiedzy réznymi mediami, z ktérych korzystajg uzytkownicy. Ksigzki bedg
miaty zawsze nalezne im miejsce, ale rowniez wiele innych rzeczy powinno stanowi¢ naturalny
element biblioteki.

Biblioteka powinna by¢ miejscem, ktdre pozwala na réznorodnosé: odrabianie lekcji, gry, spotkania
przyjaciot, spokdj, humor, ciekawosé, pasje badawcza, zabawe, czytanie, przyjemne spedzanie
czasu, inspiracje, wiedze, kulture, rozrywke. Wyzwanie polega na pogodzeniu tego wszystkiego.
Moim zyczeniem jest, aby kazdy, kto do nas przychodzi, odnalazt swojg wtasng biblioteke.
Sledzenie rozwoju kultury dzieciecej i mtodziezowej i wykorzystywanie tych obserwacji w
udoskonalaniu ustug swiadczonych przez biblioteke, przy jednoczesnym byciu konkurencyjng
alternatywg dla rozwigzan komercyjnych.

Uwypuklenie naszych mocnych stron.

Budowanie wizerunku bibliotekarza jako osoby godnej zaufania. Uwazamy, ze dzieci i mtodziez
potrzebujg wzorcow wsrdd dorostych, niezaleznie od tego, czy jest to szkota, dom czy biblioteka.
Trzeba mie¢ odwage powiedziec: ,To jest super, musisz to koniecznie przeczytac!” - albo: ,Cotam u
ciebie dzis stychaé, czy nie powinienes aby by¢ teraz w szkole?” Takie podejscie moze przyczynié sie
do tego, ze biblioteka stanie sie dla kazdego bezpiecznym miejscem pobytu.

Doskonalenie umiejetnosci w komunikacji cyfrowej kazdego z pracownikéw biblioteki, aby by¢
partnerem i doradcg mtodziezy w tej dziedzinie.

Dalsza droga

Po zakonczonym projekcie wszyscy jego uczestnicy wyrazili potrzebe i zyczenie kontynuacji wspotpracy na rzecz
dalszego rozwoju dziatéw dzieciecych w bibliotekach.

Biblioteka wojewddzka okregu Vestfold bedzie nadal dziataé w tym zakresie i zamierza regularnie zaprasza¢ na
kursy zawodowe oraz spotkania kontaktowe organizowane dla bibliotekarzy pracujgcych z dzieémi i mtodzieza.
Ponadto naszym celem jest stworzenie warunkéw dla dobrej wspdtpracy z innymi bibliotekami oraz réznymi
srodowiskami zawodowymi, zaréwno na poziomie lokalnym, regionalnym, jak i krajowym.

Uwagi

1. Projekt czeSciowy Digiteka otrzymat wsparcie od funduszu ABM-utvikling (Rozwdéj ABM — przyp. ttum.) i
zostat zakoriczony w maju 2010.

2. Przy realizacji projektu wspotpracowali z nami nastepujgcy partnerzy:
Dekorima, Sandefjord
Sandnes Media,
Larvik Tone Naerg, Tgnsberg
Idéfagskolen, Tgnsberg
Office, Vestfold
Horten natursenter, Horten
Allegro, Tgnsberg
Fgynland skole, Ngttergy
Hggskolen i Vestfold



Connect IT, Sandefjord

Linki

Wazne linki zwigzane z projektem Betabarn:

*  Blog projektu: Betabarn: http://www.betabarn.no

e  Zdjecia na Flickr:
http://www.flickr.eom/photos/9397391 @N08/

e Trollkrittet — konferencja na temat dzieci i kultury, Tgnsberg, 16.-17.9.2009:
http://trollkrittet.wordpress.com/

Informacje kontaktowe

W celu uzyskania dalszych informacji o projekcie Betabarn nalezy zwrécic sie do:

Biblioteka Wojewddzka okregu Vestfold: Beate Aakergy
Telefon: +47 33 37 83 90

E-mail: beateaa@vfk.no

Biblioteka w Horten: Jan-Egil Holter-Wilhelmsen Telefon : +47 33 08 53 30 E-mail: janegil@htnbib.no

Biblioteka w Sandefjord: Thorhild Westrum Solem
Telefon: +47 33 41 67 53
E-mail: thorhild@sandefjord.folkebibl.no

Biblioteka w Tgnsberg i Ngttergy: Hilde Ditmansen
Telefon: +47 33 35 49 00

E-mail: hilded@tnb.no



